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A continuacién enumeramos los cambios y mejoras principales que incorpora la
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1. HACER QUINIELA

"i‘r[ QUINIWINGOLES 11 - Fichero ; prueba_quiniwinl1r00GOLES xml
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| P15: Signo fijo

Esta es la seccidn principal de QuiniwinGoles.

En esta seccién podemos realizar nuestra quiniela y después condicionarla
por una serie de filtros, también disponemos de otras muchas opciones
como la de poder reducir, hacer analisis variados, visualizar diferentes tipos
de informes, guardar las apuestas generadas en diferentes formatos como
son ASD (nuevo), ASCII, XML, etc.

A la hora de realizar una quiniela disponemos de dos opciones: una realizar
la quiniela partiendo desde cero (Prondstico Manual) y otra importar una
quiniela desde un fichero en formato ASCII, AD243(antiguo) o ASD(nuevo)
(Pronéstico desde Fichero).

El cambio mas importante de esta seccion en QuiniwinGoles es la forma de
pronosticar el pleno al 15, ahora podremos pronosticarlo a goles con
resultados 0-1-2-M para cada equipo del pleno al 15.

Malaga-Sevilla -M

=

F13: Signo Ejo




1. P15: Signo fijo

2. P15: Ponderado por Resultados
Porcentajes del Partido N° 15 a Goles :

0-0 0-1 0- 0-M 1-0 1-1 1-

--
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En esta versién disponemos de 4 opciones para jugar el pleno al 15:

2 [I 2- .'! M-0 M-2 M-M

0 {] {] {] 0

3. P15: Ponderado por Prondstico

0

Porcentajes del Partido N° 15 a Goles ;

1 M

0 2
[ 25 | 25 [ 25 [ 25 |
[ 25 | 25 [ 25 [ 25 |

4. P15: Aleatorio con 16 resultados

También a la hora de guardar nuestra combinacién en formato ASCII
igualmente dispondremos de varias opciones para guardar el pleno al 15 con

varios pronésticos (Ver apartado Guardar en formato ASCII).

5. IMPORTAR COMBINACIONES

Aqui podemos importar combinaciones en modo ASCII y/o texto.

Después podemos modificarlas, reducirlas, escrutarlas e imprimirlas.

¥ QUINIWINGOLES 11 - Fichero : 9Conpleno00y1plenohMMylplenolM.txt
THEB Q
b é

EJCoanenoDUylplenoMF - ! -

P2222X2211111100
2222221111111100
2222221%11111100
2222221211111100
222222¥111111100
222222¥¥11111100
222222¥211111100
2222222111111100
2222222¥11111100

]

[SENSENSHNAE EAEE RS

W -l o e LR

oy
[=]

I i i

No importar combinaciones con
menos de m caracteres.

A foppoprpnnEnEng B

1 Dobles

| Nombre del Fichero | | Signos | - Apuestas Importadas

Apuestas Euros

importadas : [EET]
Con reduccion : JNT]

Reduccion

Ver Opciones de reduccion
Ver % de reduccion

Ver intervalos de reduccion
Ver Informe de la reduccion
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Abrir fichero

Con esta opcion cargamos en la ventana de edicién un fichero con las
combinaciones que queremos importar.

Es importante tener en cuenta que al abrir un fichero de combinaciones, no
lo hemos importado aun, ya que para ello deberemos de pulsar el botén
IMPORTAR.

Ventana de edicidn de apuestas

En esta ventana se nos muestra el fichero cargado de disco con las
combinaciones que queremos importar.

Aqui podemos eliminar columnas, insertar nuevas columnas y modificar los
signos de las ya existentes.

En esta ventana de edicidn s6lo se nos mostrara el fichero cargado si su
tamafio es menor de 32 Kb, si el fichero es mas grande no podremos editarlo
pero si podremos importarlo.

Importar Apuestas

Una vez que ya hemos cargado nuestro fichero y lo hemos editado (si
procediera), con esta opcién comenzamos el proceso de importacion.
QuiniwinGoles nos va mostrando el nimero de combinaciones que se estan
importando, pudiéndose en todo momento detenerse el proceso de
importacion si nosotros quisiéramos.

Como opcién en la importacién tenemos la posibilidad de no importar
combinaciones menores de X caracteres, con esta opciéon podemos indicar el
nidmero minimo de caracteres que debe de tener cada linea de la
combinacién para que sea importada. Esta opcidon es bastante util, por
ejemplo, para descartar lineas en blanco, lineas muy grandes o lineas
incorrectas.

* QuiniwinGoles puede importar hasta 15 triples (14.348.907 apuestas). Si
nuestro fichero tuviese mas apuestas, QuiniwinGoles SOLO importara las
14.348.907 apuestas primeras.

* Si durante la importacion QuiniwinGoles detectase algun caracter erréneo
(distinto de 1, X o0 2) en los primeros 14 partidos, lo sustituird por el signo 1
y nos avisara de ello con un mensaje. Si detectara algun caracter erréneo
(distinto de 0, 1, 2 o0 M) en el partido 15 lo sustituira por el signo 0 y nos
avisara de ello con un mensaje.

6. SISTEMAS PROPIOS

En esta seccion podremos cargar nuestros propios sistemas realizados con
anterioridad.
Pasos a seguir para cargar un Sistema Propio:

1. Seleccionar un tipo de Sistema Modo TEXTO con Extension .txt, que
es el formato ASCII estandar.

2. Poner los signos (triples, dobles y fijos) en la Quiniela base.
La quiniela base ha de coincidir con el nUmero de dobles vy triples del
sistema propio cargado.

3. Seleccionar el signo del pleno al 15 a Goles.

4. Pulsar la opcidon Ver Combinaciones.
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Aqui también disponemos de la posibilidad de seleccionar el orden de
aplicacién de los triples y dobles del Sistema Propio cargado, lo podemos
hacer marcando el check de “seleccion %".

% QUINIWINGOLES 10 | e

Informacion del Sistema Cargado (14 signos) | Quiniela Base

0 Triples y 0 Dobles [Pomsez
Sin cargar

Il Jornada @ B po 20042015 -

T Triples 5 Dobles ' SELECCION % I
At Madrid-Ath Bilbao
Sevilla-R . Madrid
Deportivo-Villarreal
Valencia-Eibar

a0 e 1 Cetafe-Cranada

100 % al 10 W Ezspanyol-Rayce Vallecan
Apuestas al Directo i) Malaga-Elche
Apuestas Cargadas | i} i Numancia-Alavéa
Precio Alcorcén-R. Santander
0 E BSOS Girona-DOsasuna

Tipo Sistema:  Modo TEXTO {.txt) R. Betis-Llagostera

Ponferradina-Faragoza

100 % al 14
100 % al 13
100 % al 12

plelelelelelelelele e

Sporting-Mallorca

7 Tenerife-Lugo
@ et A

R0 R R B K K K K% N N BN KN KN KR B

4. IMPRIMIR BOLETOS

En este formulario podemos imprimir los boletos que componen nuestra
quiniela.

A continuacidn se explican detalladamente las opciones de las que
disponemos:

-
%3] PANEL DE IMPRESION
Informacion General | Configuracién Boletos |

\

a;‘fﬁﬁﬁﬁ:lprueb_quiniwin1l}rEMGOLES.me @

0 DE PAPEL :!Reverso Boletos Goles _v_i

s A
05 65“ fu Gapn) ORIENTACION : ‘Horizontal ;!
PRECIO  : 2.596,50 Euros

APUESTAS por BOLETO «....ovoeeeeeeeeeeenees s = Prucba de Impresion |
Opciones de Impresion | ? I]olargenes ?
&__:_ Imprimir Cabecera y N° Boleto .........ccccovunene i 1. Margen lzquierdo : fll#nu—

2. Imprimir PLENO AL 15 GOLES ...
3fmpﬁmir Caodigos de Barras ....

z‘ﬁmn -Supeﬂ‘or : !1000

Lo= mErgenes permiten valores negativos

Imprimir resumen en iltimo boleto ..........ccc..... : 'I' -
'WREmRﬂ:iPDFCreator s X T
& IMPRIMIR TODOS LOS BOLETOS PR G s B s v d
" IMPRIMIR UN INTERVALO DE BOLETOS 1 e B E F R b g R
T IMPRIMIR UN SOLO BOLETO 1 AT T
2 R i .
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Informacion General

Quiniela Base: Es el nombre de la quiniela que se va a imprimir, es posible
cambiarlo. Dicho nombre saldra en todos los boletos que imprimamos.

En este apartado también se nos muestra informacién sobre el nimero de
apuestas, numero de boletos y precio de la combinacion que vamos a
imprimir.

Apuestas por Boleto: Con esta opcion podemos indicar el numero de
apuestas que gqueremos imprimir en cada boleto, los valores permitidos
estan entre 2 y 8.

Opciones de Impresidon
La configuracidon que se puede cambiar es la siguiente:

1-Imprimir Cabecera y Numero de Boleto: Con esta opcion podemos
indicar que NO se nos imprima la cabecera con el nombre de la quiniela y el
numero de boleto en los boletos.

2-Imprimir Pleno al 15 GOLES:
Si activamos esta opcion se nos imprimira el pleno al 15 en nuestro boleto.

3-Imprimir Cédigos de Barras:
Con esta opcidon podemos seleccionar si se imprimen o no los cédigos de
barras en el boleto.

Imprimir Resumen en ultimo Boleto:

Esta opcion sdlo estara disponible si se ha elegido imprimir TODOS los
boletos. Con ella al finalizar la impresidon de los boletos se nos imprimira un
resumen con informacién de la quiniela que acabamos de imprimir.

Seleccionar impresora:
Con esta opcidon podemos seleccionar la impresora por la que queremos
imprimir.

Numero de Boletos:

Es el nimero de boletos que vamos a imprimir.

Tenemos tres posibilidades: imprimir todos los boletos, imprimir un intervalo
de boletos o imprimir un sélo boleto.

-
% Grafico de Ayuda Cpciones de Impresicn lﬁ
3
| x X X X X x X x
4 X X X X X X X b4
X K 1 i K 3 H £
winw.cuindwin. conm b4 X b X X X X X
I Sin guarder sml x X £ X & x x x
x x - x x x ® X
| x X ¥ X X X X b
I Bel.: I de Bz * * A% X K o
X b b4 .4 ZX Xxx
I X X i XK 4 X H
x X b4 X 4 X -4 b3
x ks 5 X b % X x
x X ; 2 X x X x o*
= x X x ® % X X X
4
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Configuracidén Boletos

Orientacion: Podemos elegir imprimirlos los boletos en horizontal o en
vertical.

Tipo de papel: Con esta opcion indicamos el tipo de papel en el cual
queremos imprimir los boletos, hay 2 tipos:

A. Reverso Boletos Goles
B. Hojas en Blanco Goles

A-Reverso Boletos Goles

Con este método podremos imprimir los boletos en el reverso de los
boletos oficiales del LAE.
Aqui dispondremos de las siguientes opciones:

1. Margen Izquierdo: Es la distancia entre el margen izquierdo
del boleto y la primera X.
2. Margen Superior: Es la distancia entre el margen superior
del boleto y la primera X.

Las dos opciones de margenes permiten valores negativos.
En la Web de Quiniwin, en la zona de descargas, hay valores de
ejemplo para diferentes modelos de impresoras.

':'_"i' Grafico de Ayuda Reverso de los boletos &

g SENCILLO-MULTIP

Loterias y Apuestas _ _ =
del Estado yiowes uls

[1." Liga

2. Margen
Superior

[==]

| Gowewmmoom T EENTEL DT
.sz'-;:_m- BN 0 oA nlkeE ane il
Tlea] i NN N £ 11 B AIESIE (3 B3
A MADRID-ATHLETICCLUS . ... 4 M ExH2l (%201 AxHaf1[x
VILLARREAL-AT. MADRID 5 i 4 B3 GRIRSIE BB BA B ERIRY
| T — 1 1 B GG B EE b
oossowss . Leemr o0 XIE DAZRI]

Ejemplo de boleto impreso con este método:

I X x X X X X X X
X X X X X X X X
x X X X X X X X
www.quiniwin.com X X X X X X X X
I Sin guardar.:ml X X x X X X X X
X X b4 X b 4 X X x
I X X X X X X X X
I Bol.: 1 de 274 x X X X X X X X
X X X X X X X X
X X X X X X X b4
I X X X X X bid bid X
X bid b X X b 4 X X
X X X X X X X X
X X X X b4 b4 X x
| | X x ™
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B-Hojas en Blanco Goles

Con este método podremos imprimir los boletos en hojas en blanco.
El programa nos pintara el boleto para poder cortarlo para su
posterior sellado.

Dispondremos de las mismas opciones que en el método anterior.

Ejemplo de boleto impreso con este método:

| x x x x x x x x
x x x x x x x x
X X X X X X X X
www.quiniwin. com X X X X X X X X
[ Oin guerder.m x X x % X x X X
x x x x x x x x
| x x X x x X X x
| Bol.: 1 de 274 - X . % X x E =
X X X X X X X X
X X X X X X X X
I X X X X X X X X
x x x X x x x x
X X X X X X X X
x x x x x x x x
] i * | |
.- - - _ _ _ _ _ _ _ i |

5. VER COMBINACIONES / BOLETOS

En este formulario podemos visualizar los boletos que componen nuestra
quiniela.

Con el botdn Volver se vuelve al menu anterior del que hemos venido.

En este formulario ademas existen diferentes opciones:

% QUINIWINGOLES 11 - Fichero ; prueba_quiniwin11rD0GOLES xml =00 S

g2 e flg =

Nombre Quiniela Base Aciertos
prueba_quiniwin11r00GOLES. xml Kd| <« IN° BOLETO :

PARTIDOS DE LA JORNADA

.Deportivo-R._Sociedad
.Rayo Wallecano-Valencia
-Ath Bilbao-Barcelona

- Sporting-R._Madrid

-R. Betis-Villarreal
.Espanyol-Cetafe
.Levante-Celta de Vigo
.Almeriz-Leganés
Mirandea-Baragoza

- Llagostera-O=sasuna

- Owriedo-Lugo
-Gimnsstic-Albacete
.Blcorcon-Mallorca

14 .Cérdoba-Valladolid 2 Boletos :128
15 At Madrid-Las Palmas - Apuestas : 1.019

R ADA AP n 764,25 Euros

1303
105
210
10

2
2
3
4
5
&
T
8
5

5

=7
i

=y
5]

.H'. T e I e T o e
B|E|F|6|F|6 |6 6|66
of|apu|at|o|~fe|w

0
0
0

gy
(%)
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Cambiar Resultados
Podemos pulsar directamente sobre la columna ganadora para ir
cambiando los resultados. Los premios se actualizaran automaticamente.

En la VENTANA de ACIERTOS de la derecha, se nos mostrara un resumen
del numero de aciertos de todas las combinaciones que componen
nuestra quiniela, y en el caso de que halldramos obtenido premios de 15,
14, 13, 12, 11 o 10, se nos mostraran ademas los numeros de los
boletos premiados.

Aqui disponemos ademas de 2 opciones:
1-Calculadora de premios:

Con esta opcion introduciendo el precio de cada premio
podremos calcular el importe que vamos a cobrar.

. ; =
24| Calculadora de Premios i o

Jomada m Temporada : FIECL1L B

[ BAsE U=zl

%!

N® PREMIOS EUROS

.C. de Vigo-Espafiol
-R.Madrid-EReal Betis
-Oaasuna-Granada
-Valladolid-Ath _Bilbao
Almeria-Villarreal
.R.Sociedad-Getafe
.RVallecanc-Elche
-Barcelona-Levante
Valencia-Malaga
_Hércules-Zaragoza
.Sabadell-Mallorca
.Cardoba-Ponferradina
.Las Palmss-Deportivo

=
=

=
=

=
5

ﬁgé%&i .
=le
2] 2

-Jaen-Eibar
-Sewilla-At Madrid

(E (1= [efee Tl e T e [T e e

Agui también disponemos de la opcién de cargar los premios
de una jornada automaticamente desde Internet:

o . = [
':'-i Calculadora de Premios = _

Jornada : m Temporada :

de descarga:
o w.quiniwin.com/xml/2013-
014 _1X2_ premiostotales.xml

s

=]
2
EX
EE
5
e
=]
EE

=
IS

i

-
&




Después pinchando en el cuadro de texto NUMERO DE BOLETO (centro
introducir un ndmero de boleto al
queremos ir y al pulsar "ENTER” nos situaremos en dicho boleto.
También podemos movernos de boleto en boleto con los botones de las
FLECHAS al lado del nimero de boleto de la parte superior.

de la pantalla),
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2-Informe de nimero de boletos premiados con sus premios:

BOLETO 01 02 03 04 05 06 07 08

11
11
10
10
11
10
10

OCO~NOOITA~AWNPE

10
10
11
12
11
11
11

podemos

10 -- 10 10 11 10
-- -- 10 -- 12 10
11 11 12 11 10 10
10 11 11 10 10 10
13 12 11 11 11 12
-- 10 -- 10 10 11

10 -- -- 10 -- 12
10 11 10 -- -- --
10 10 -- 10 -- --

6. GUARDAR EN FORMATO ASCII

Guarda una combinacién en modo ASCII estandar (texto).
Tenemos la posibilidad de indicar el nimero de partidos que queremos
guardar (entre 1 y 15), ademas si elegimos 15 partidos se nos permitiran las

siguientes opciones:

Opciones con partido 15 a GOLES:

1.
2.
3
4.
5.
6

Las combinaciones se guardaran en horizontal y con una combinacion detras
de otra de la siguiente forma:

Dejarlo Igual

Aleatorio con 16 resultados

Ponerlo a fijo "x-x" de entre 16 resultados posibles que son: 0-
o,0-1,0-2,0-M 1-0,1-1,1-2,1-M 2-0,2-1,2-2,2-M M-0,M-1,M-2,M-M

Ponderado por Prondsticos a %
Ponderado por Resultados a %

Al Directo

Ventana con la opcidn ponderado por Prondsticos a %
Opciones para guardar |as apuestas en modo ASCI (texto)

Guardar l@ partidos
ja

11111111111111MM
1111X111111111MM
11112111111111MM

© Opciones
Partido N* 15

# Opciones con partido 15 a 1X2

10
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Ventana con la opcion ponderado por Resultados a %
Opciones para guardar las apuestas en modo ASCI {texto}

Guardar m partidos

@ Opciones cul peitda sy s GOLES:

5T G R LR Ponderado por Resultados  ~

® Opciones con partido 15 a 1X2

Ventana con la opcion Al directo
Qpciones para guardar las apuestas en modo ASCH {texto)

Guardar | partidos
@ Opciones con partido 15 a GOLES
Partido N° 15
1-0 11 1-2 1-M
| ] H B
2-M M-0 M-1 M-2 H-M
] n H B

® Opciones con partido 15 a 1X2

Opciones con partido 15 a 1X2:
1. Guardarlo a Fijo: 1, X, 2
2. Aleatorio: 1X, X2, 12 0 1X2
3. Ponderarlo con % de 1, Xy 2
4. Igualarlo a algun otro partido

Las combinaciones se guardaran en horizontal y con una combinacion detras
de otra de la siguiente forma:

11111111111111X
1111X111111111X
11112111111111X

-
Qpcicnes para guardar las apuestas en modo ASCI {texto)

Guardarm partidos

® Opciones con partido 15 a GOLES

@ Opciones co
Partido N 15 ;|

11
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7. GUARDAR EN FORMATO ASD (json)

Con esta opcidén podemos generar un fichero con el nuevo formato definido

por

S.E.L.A.E. segun la norma para Validacién de Apuestas en Soporte

Digital - ASD (ver documentacion en el portal de S.E.L.A.E.).
Para generar dicho fichero el nimero de apuestas minimo de nuestra
combinacién debe ser 200.

-

Ly | ASD - VALIDACION DE APUESTAS EN SOPORTE DIGITAL l ':"| |-"";‘°"'J

Informacion Combinacion

=

Combinacidn
o Apuestas : [N *porte : [N
o Boletos(*) : [N

Informacion para el fichero ASD (json)

Receptor ...... : Identificador Sorteo : f..m

Cancelar

En esta opcién ademas se permiten las siguientes posibilidades:

Posibilidad de generar ficheros en formato ASD con el pleno al 15
a multiple.

Opcidén de completar automaticamente las apuestas faltantes del
fichero ASD.

Opcion de completar manualmente las apuestas faltantes.

Antes de generar el fichero ASD es muy importante revisar el identificador de
sorteo (afio y numero sorteo), ya que por defecto el programa QuiniwinGoles pone
el afio actual y el nUmero de sorteo 001.

12
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8. ESCRUTADOR INDEPENDIENTE

Con esta opcidn abriremos el Escrutador Independiente de QuiniwinGoles.

% Escrutador Independiente S S
Archive Ayuda
Fichero : |243ap plenogoleA txt | Ascii 1 [x]
Ir N° Boleto : | [1 . Inf, Boletos | [Todos |
J ] =El_cie:t:: . 28 o=y 201472015 el !qulnleia De15:0 .| &
Fallo 0 g S De 14 :1 1 - | &
.G <<] <] | Boleto: 1/31 | 2| »=| Base %|||Ga13:10 %] @
larreal &3 X EX. 1=l X X8 | B X X 1x2 De 12: 40 1 .| &
~Ath.Bilbac 1 ) Ex X X EX; x X EX 1xz2 De 11: 80 a - | &
= xlobdx ¢ chdelogx o ga g oRx o fxd ] Rx 1x2 |||De10:80 s -] &
1 xf 0 Fx B x X X x % |1x2 |||Pe 9:32
: 1 4 1 De 8:0
X X XX X Xix X R
2 : et L De 7:0
L Bl ™ = B = e - WO s De 6:0
T x ix x| x "xi b x x 1 De 5:0
E Ix X X X fxi X X X 1 De 4:0
Tenerife-Sporting 1 S e S s X fxi X x x 1 De 3:0
Zlcorcén-Z. Betis 1 'x fx x| x x x X b x 1 e 21
Llagost 1 Ix ix X x X X X X De: 1.0
S = % = De 0:0
2 1 rd B B 3 §x X §x3 X X X 1
z X Ex fx X i) X X fx
= : : : ! . [Boletos 31
Sabadell-Recreativo E X EX X X 24 X X EX aly
e T \Apuestas : 243
At .Madrid-Levante o-0 H-M  §0-2 j0-1 3 e j1-1 13 o0-o £2-0 0 1 2 M
012u 121,50 Euros
Premios—> [12] 13 2 2 [

Con este escrutador podremos escrutar cualquier combinacién en formato
texto (ASCII) como si estuviéramos dentro del programa.

Este escrutador permite también visualizar los porcentajes de signos de
nuestra combinacion y sacar un informe del nimero de boletos premiados.

9. MULTIESCRUTADOR

Con esta opcidon podremos escrutar varios ficheros al mismo tiempo.

| MultiEscrutador G o S
BASE R W Ficheros a Escrutar

1.R.Soci ¥o Vallecall 1 0-PRUEBAS PLENCGOLES\12triples.txt E]
e T fl00-PRUEBAS_PLENCGOLES\19683_00.txt
3 Elahe levante 1 0-PRUEBAS_PLENCGOLES\2.TxT E]
4 _Eapanyol-Celta de Vigo W1
5.Valencia-Almeria 1 x
6.At Madrid-Granada 1
7.Villarreal-Ath Bilbao (1
8.Sevilla-Malaga 1 il i )i
9.Sporting-R. Batis :L P

10 Tenerife-Numancia 1 -

b Bt e

12.Llagostera—Valladolid |1

fin]

13 Zaragoza-Leganés 1 @ Listado de Premios =

14 .Osasuna-Sabadell 1@ Fichero: 1Ztriples.txt -

15 Getafe-R Madrid 0-0fApuestas: 531441 [
Pramios =
15 14 13 12 11 10 El 8

00000001 00000001 00000024 00000264 00001760 00007920 00025344 00059136

7 € L] 4 E 2 1 o
00101376 00126720 00112640 00067584 00024576 00004056 00000000 00000OOOQ

[Fichero: 13683_00.txt
Apuestas: 19683 -

Una vez escrutados todos los ficheros se nos generara un informe general
con los premios de todos los ficheros como el del siguiente ejemplo:

13
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ESCRUTI NI O DE PREM OS DE LGS FI CHERCS

Fecha Inforne : 03/01/2015 - 11:56:23
Col untma Ganadora Escrutada : 111111111111X2wM

Fichero 1: 12triples.txt
Apuest as: 531. 441

Prem os

15 14 13 12 11 10 9 8
00000000 00000000 00000000 00000001 00000024 00000264 00001760 00007920
7 6 5 4 3 2 1 0

00025344 00059136 00101376 00126720 00112640 00067584 00024576 00004096

10. IMPRESION COMBINACIONES MULTIPLES O REDUCIDAS

Con esta opcidn podremos imprimir con QuiniwinGoles combinaciones de

quiniela multiples (con signos triples, dobles y fijos) y/o reducidas (boleto 252
de SELAE).

El formato de entrada de las apuestas es el siguiente:

"1": Signo fijo 1

"X": Signo fijo X

"2": Signo fijo 2

"D": Signo doble directo 1X
"3": Signo doble directo 12

"V": Signo doble directo X2

"T": Signo triple directo 1X2

"I": Signo triple reducido

"C": Signo doble 1X reducido
"W": Signo doble X2 reducido
"4": Signo doble 12 reducido

"!‘-i PANEL DE IMPRESION DE COMBINACIONES MULTIPLES Y REDUCIDAS Iil:J
| Informacién General | [ Configuracian Boletos | Combinacién Miltiple o Reducida |
NOMBRE : ] ‘é\ﬁ TIPO DE PAPEL :1Reverso Boletos Goles _:j 2 Apuestas cargadas
DD33VWWWL1IIT11M
ORIENTACION : 1Horizonta| j T1TiWWCC44DD1121
0 de i 2| | TIPO BOLETO : [MULTIPLE 261 -
1. Imprimir Cabecera y N° Boleto ........cccocvoveeen 1 ¥
= 2
2. Imprimir PLENO AL 15 GOLES vuuuuuevvvevssesnnes :f | |(atgenes !
3. Imprimir Codigos de Barras .............cococeeeecae H 1. Margen lzquierdo : |1000
‘2. Margen Superior : |1000
IMPRESORA : | PDFCreator 7| | || 2o mirgenes permiten valores negavives

& IMPRIMIR TODOS LOS BOLETOS
T IMPRIMIR UN INTERVALO DE BOLETOS
T IMPRIMIR UN SOLO BOLETO

14
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Ejemplo de boleto impreso con este método (multiple):

I x
X
X X
www_gquiniwin_com X b 4
Xxx
I XX
I XXX
I Bol.: 1 de 2 X x
XXX
XXX
l XXX
XXX
XXX
XXX
| - x n

11. UTILIDAD JUNTAR FICHEROS

Con esta utilidad podremos juntar varios ficheros y elegir la forma de tratarlos
de entre las siguientes opciones:

Juntar todos los ficheros.

Juntar cogiendo las repetidas 1 sola vez.

Juntar quitando todas las repetidas.

Coger sdlo las repetidas 1 vez.

Coger sélo las comunes a X ficheros.

Juntar sin las comunes a X ficheros.

Coger las que no estan en ningun fichero. Este calculo
se hara contra los 14 triples.

NouhwnN =

':'_‘—[ Juntar Ficheros (Calculos sGlo sobre 14 partides, el pleno al 15 serd omitido)

Ficheros a Tratar § : =
BCnnplennOOylplenu}ﬂ{ylplenn IM.tXE
Io193apu 2IGOLES.txt
'Etriples.txt
2 . txt

| 4 |

Ventana de estado : -

Opciones : Juntar todos los ficheros

El signo del pleno al 15 se pondra a : m

Mostrar informe resumen al terminar de calcular :
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