SISTEMAS PROPIOS CON MULTIREDLOTO

A continuaciéon detallamos como cargar una combinacién de primitiva o
bonoloto ya realizada para cambiarla y adaptarla con otros nimeros.

Paso 1-Entramos en la seccion Sistemas Propios.
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Paso 2-Abrimos la combinacién elegida con el botén gris “ascii”, si la
combinacidon es correcta a la izquierda de la pantalla apareceran los
numeros de dicha combinacién con sus porcentajes.
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Abrir fichero en ASCII : (17N_5si6_primi_332.TXT
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Paso 3-Después seleccionaremos los numeros destino que queramos y
guardaremos la combinacion en formato texto con el botén rojo “ascii”.
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ESEi21 21 11
El¥ 22 32 42
EJEE] 22 33 43
EJEE] 24 24 44
HE 25 35 a5
I3 26 36 46
EAEE 27 27 a7
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Abrir fichero en ASCII : |17N_55i6_primi_332. XT | Ascii
Apuestas cargadas .. : | 332|
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Con esto ya tendriamos nuestra combinacion hecha con los numeros

elegidos, para escrutarla,

imprimirla y visualizarla, simplemente

abriremos desde dentro del programa con la opcion desde fichero:
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Primitiva Bonoloto

C(V,K,T,M L=1)==Combinacion Importada
IC(V.V-K,{V-M)-({K-T),V-M L=1)=>Combinacion Importada
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