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CONTENIDO

1. INSTALACION

El programa se distribuye en wun Unico fichero principal denominado
SetupQuiniwinGoles.exe

Se ha desarrollado de esta forma para que los usuarios tengan una mayor
comodidad a la hora de instalarlo y de utilizarlo.

Una vez instalado, para empezar a trabajar con el programa basta con ejecutar
el fichero QUINIWINGOLES.EXE desde la carpeta de instalacion en nuestro
ordenador o desde el acceso directo que se habra creado en el escritorio.

g

QuiniwinGoles
12.r00

Ademas del fichero QUINIWINGOLES.EXE, el programa va acompafiado de otros
3 ficheros mas:

HISTORY.TXT: Contiene el historial de cambios y actualizaciones de la
aplicacion.

Puede ser consultado directamente visualizando el fichero con cualquier
editor de texto o desde la seccion ACERCA DE ...

EQUIPOS.TXT: Contiene los nombres de los equipos de 13 y 22 Division
para que los podamos cargar y asi con ello rellenar el nombre de los
partidos de los boletos de cada jornada de una manera mas comoda.

AYUDAQUINIWINGOLES.PDF: Este es el fichero de Ayuda del programa
en formato PDF, puede ser consultado directamente o también pulsando
los botones de ayuda que se encuentran en las pantallas en todo el
programa.

Adicionalmente también se incluyen ficheros xml con jornadas de
ejemplo: 2018-2019_j01.xml, 2018-2019_j02.xml, etc.

. REQUERIMIENTOS

El programa necesita un minimo de requisitos OBLIGATORIOS para su
correcto funcionamiento en un ordenador PC, dichos requisitos son los
siguientes:

MINIMOS OBLIGATORIOS

CPU: PENTIUM 1V o Superior

MEMORIA: 512 Mb

PANTALLA: Resolucién 800x600 o Superior

SISTEMA OPERATIVO: Windows 95 (*), Windows 98 (*), Windows 2000,
Windows XP o Windows 2003.
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NOTA: En cualquier otro PC que no cumpla los requisitos minimos obligatorios,
no se garantiza el correcto funcionamiento de la aplicacion o de todas sus
opciones.

(*) Para la ejecucidon de la aplicacion en los sistemas operativos antiguos
Windows 95 y Windows 98 pueden ser necesarios ficheros adicionales. Dichos
ficheros pueden ser descargados en el area de descargas en la Web de
Quiniwin:

http://www.quiniwin.com/quinielas/descargas.html

RECOMENDADOS

CPU: i3 o Superior

MEMORIA: 1 Gb

PANTALLA: Resolucién 800x600 o Superior

SISTEMA OPERATIVO: Windows Vista, Windows 7, Windows 8 y Windows 10.

NOTA: Se recomienda para combinaciones con 14 triples una memoria de 4 GB.

3. OPCIONES DEL MENU PRINCIPAL
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2 QUINIWINGOLES 12 = P
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Esta es la seccidn principal del programa.

En esta seccién podemos realizar nuestra quiniela y después condicionarla
por una serie de filtros, también disponemos de otras muchas opciones
como la de poder reducir, hacer analisis variados, visualizar diferentes tipos
de informes, guardar las apuestas generadas en diferentes formatos como
son ASD (nuevo), ASCII, XML, etc.

A la hora de realizar una quiniela disponemos de dos opciones: una realizar
la quiniela partiendo desde cero (Prondstico Manual) y otra importar una
quiniela desde un fichero(Prondstico desde Fichero) en formato ASCII,
formato AD243(antiguo) o formato ASD(nuevo).

| Prondstico Manual _v_j

En esta versién disponemos de 4 opciones para jugar el pleno al 15 a goles:
1. P15: Signo fijo

2. P15: Ponderado por Resultados
Porcentajes del Partido N° 15 a Goles :

G 0 G 1 U G M 1-0 1-1 1- -k

_

2 1 2-2 -—H H U H 1 H—’ H M

3. P15: Ponderado por Prondstico
Porcentajes del Partido N° 15 a Goles ;

4. P15: Aleatorio con N resultados
Resultados del Partido N° 15 a Goles :

0-0 0-10-2 0-M 1-0 1-1 1-2 1-M

|

2-M M-0 M-1 M-2 M-M

También a la hora de guardar nuestra combinacién en formato ASCII
igualmente dispondremos de varias opciones para guardar el pleno al 15 con
varios pronésticos (Ver apartado Guardar en formato ASCII).
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PASOS BASICOS PARA REALIZAR UNA QUINIELA

NUEVA QUINIELA BASE

1. Seleccionar los resultados de nuestra quiniela.

2. Introducir los filtros de condiciones deseados (opcional).

3. Seleccionar las opciones de reduccion (opcional), por defecto esta seleccionada
la reduccion al 13.

4. Pulsar el boton “Calcular sin Reducir” o el dado Azul si queremos generar nuestra
quiniela sin reducir o pulsar el botén “Reducir Al X” si queremos reducir nuestra
quiniela.

5. Ir a ver boletos y combinaciones para ver nuestras apuestas.

".‘_'-lr QUINIWINGOLES 12 - Fichero : Quiniwin12_pruebaGeneralxml —

Archivo Desarrollos  Andlisis  Ver Herramientas  Ayuda

' F.Biue - W
E
Tempor. Jornada m l Nueva Quiniela Base . Abrir Quiniela Base  _  Guardar Quiniela Base
14 Triples {88 0 Dobles [N Filtros 0/ &0

Nimero Euros

N 4 JEY NUMERD P~ T 2274333 b s
QUINIELA RE1x2 [ s:euo' ik PO 4782.0600 3.587.226,7

SCGirona-Valencia 2 hg - ' .

A T F ‘:‘T | 216 Apu. Condicio. ; [IIETT 135,00

\

SGetafe-At. Madrid | % Apu.Reducidas 4 180 135,00
NEspanyol-Malaga
MAlavés-Athletie Club .

BRotiz-Sevilla 1'

BR=al Sociedad-Leganes
B Levante-Barcelona | = x

b e ViTiarest
MReus-Tenerife A 3

BAlmeria-Granada 3

BRayo Vallecano-Cordoba B Ver % de reduccion
fiussca-RAloorcin ® Ver Intervalos de reduccion
BOzasuna-R. Oviedo

== TCS B R B PR S

% Ver Informe de la reduccion

REDUCIR Al 13

| Pronostico Manual

COEF. REN. Proceso completado con éxito

ABRIR QUINIELA BASE

1. Pulsar la carpeta amarilla para abrir nuestra quiniela.

2. Pulsar el botén “Calcular sin Reducir” o el dado Azul si queremos generar nuestra
quiniela sin reducir o pulsar el botén “Reducir” si queremos reducir nuestra quiniela.
3. Ir a ver boletos y combinaciones para ver nuestras apuestas.
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".‘_'-[ QUINIWINGOLES 12 - Fichero : Quiniwin12_pruebaGeneralxml

Archivo

Desarrollos  Andlisis  Ver

Herramientas

Ayuda

A s i 2017 /2018 ~ | @SR T _m

. Nueva Quiniela Base

o BUArdar Quiniela Base

14 Triples '8l 0 Dobles [ Filtros 0l Q0

== TCS B R B PR S

‘B Ravo Vallecano-Cordoba
8 Huesca-Alcorcan
BOsasuna-R. Oviedo

|P15:Ponderado x Resultado: - || v | Al azar |

BCirona-Valencia

QUINIELA

R

MEibar-Las Palmas

NGCetafe-RAt.

Madrid

REspanyol-Malaga

BAlavés-Athletie Club

MBetizs-Sevilla

BR=al Sociedad-Leganes

B Levante-Barcelona

MDeportivo-Villarreal

MReus-Tenerife

RAlmeria-Granada

I T R I W e e

Lol Ml el Ml Ml Wl el Il Il Wl I N el Y

| Pronostico Manual

EAESED EAERE ESESEAE B

pa | ro [ ra ] ma || mama [ ma | ma [ ma ] ma | ha | | o fi ™

H A A A A A A A A A

T SUMAS ACIERTOS CBS

i SIGNOS SEGUIDOS

NUMERO DE SIGNOS

BE] INTERRUPCIONES
B} coLumNAs BASE
] GRuPOS GENERALES
B vaLoRACIONES
PAREJAS
] Trios
E] comcinencias
1] CB RELACIONADAS

DIFERENCIAS

F] SECUENCIAS

] FIGURAS X-2
RESERVAS
GRUPOS DE CBS

gl DISTANCIAS
] GRU. RELACIONADOS
DIBUJOS DE VARIANTES
CUARTETOS
IF THEN
E] RANGOS
COEF. RENTABILIDAD

Sf<i<fi<i<f<fi<f<il M _E<f<@<f<f<f<fi<g<fi<fi<g<f<ii<

2.274.333

12.364
120.216
194.648
373.680
546.036
132915

-]
150.616
368.495
269.386
280.373

11.475

Nimero Euros

LLITRL WL 4.782,.0608 3.587.226,7
Apu. Condicio. : [T 135,00
Apu. Reducidas : [JEET 135,00

?

Reduccion

® Ver Opciones de reduccion
% Ver % de reduccion

® Ver Intervalos de reduccion
% Ver Informe de la reduccion

¢ REDUCIR Al 13

Proceso completado con éxito

Los filtros que se permiten en la version actual del programa son los

siguientes:

a.1l. Condicionar: tipos de filtros

1-Numero de Signos Generales:

Agui podemos indicarle al programa el nimero de 1, X, 2 y Variantes que
creemos que van a salir en nuestra quiniela base.

Caracteristicas adicionales:

Ejemplo:

Equis --->

NUmero: 2,3
Doses ----> Numero: 1,2,4,5

Permite aciertos salteados.

Con estas opciones, en nuestra quiniela base sélo podra haber
apuestas con 1, 2, 4 o 5 doses y con 2 o 3 equis.



o f

[ NUMERQ DE SIGNOS GEN... —

NUMERD

one: I 1
coos: N 1

Doses : (IR I3 Bl

verntc»: N 1
=

2-Signos Sequidos Generales:
Podemos indicar el niumero de signos seguidos 1, X, 2 y Variantes que
creemos que van a salir en nuestra quiniela base.

Caracteristicas adicionales:
- Permite aciertos salteados.

Ejemplo:

Equis Seguidas --> Numero: 1,3,6
Con estas opciones pueden salir 1, 3 o 6 equis seguidas.

[ SIGNOS SEGUIDOS GENER., —

NUMERO

uncs: N 73
covs: (ECT K%
voses : I 1
varioie: N %

~ W

3-Interrupciones Normales y Sequidas:
Podemos indicar el nimero de cambios o interrupciones que se pueden

producir en la columna de la quiniela ganadora. Por ejemplo si la columna
ganadora tiene los signos siguientes:

1X2X 212X 11X X21

El nimero de interrupciones es 11 y son las producidas por los cambios
entre signos consecutivos. Entre 1 y 1 no hay ninguna interrupcion, pero
entre 1 y X si la hay, pues hay cambio de signo.

De esta manera si recorremos los 14 signos y vemos los cambios que hay
entre dos signos consecutivos obtenemos el nimero de interrupciones.
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Para las interrupciones, podemos indicar ademas también el numero de
cuantas de estas pueden aparecer de forma seguida (interrupciones
seguidas).

Caracteristicas adicionales:
- Permite aciertos salteados.
- Permite realizar un estudio de las interrupciones
normales en nuestra combinacion.

% INTERRUPCIOMES GEMNER... £t

% NUMERQ

e 6, 7,8,9,10 EE
sequices: [ 0

& W e

4-Columnas Base:
Este es el filtro clasico de Columnas Base, el programa nos permite por cada
Columna Base elegir las siguientes condiciones:

- Aciertos normales.
- Aciertos seguidos.
- Fallos seguidos.

Dicho numero de aciertos y/o fallos puede ser salteado, es decir, podemos
indicarle que queremos por ejemplo 0, 2, 4 sin seleccionar el 1y el 3.

El programa permite que las Columnas Base puedan estar compuestas por
signos fijos, dobles y triples.

En este filtro se nos da ademas la posibilidad de cargar las columnas base
desde un fichero en disco en modo ASCII, también disponemos de la
posibilidad de copiar datos (signos y/o aciertos normales y seguidos y/o
fallos seguidos) de unas Columnas Base a otras.

Se ha incorporado también un buscador de columnas, poniendo el nimero
de columna base deseada y después pulsando la tecla ‘Enter’, el programa
se posicionara en dicha columna.

En la version actual se permiten hasta 500 columnas base.

Ademas tenemos la posibilidad de activar/desactivar cada columna base por
separado.

10
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¥ COLUMNAS BASE (CBs Activas 2/500) i

ACIERTOS
HORMALES :

ACIERTOS
SEGUIDOS :

FALLOS
SEGUIDOS :

También en este filtro se nos da la posibilidad de realizar un ESTUDIO de los
aciertos normales de cada columna base que hemos introducido con
respecto a nuestra quiniela base general. En este analisis se nos permite ver
el nUmero de apuestas por acierto, su % y se nos da ademas la posibilidad
de guardar el nimero de columnas por aciertos.

ESTUDIO DE ACIERTOS MORMALES DE COLUMMAS BASE

Aciertos sobre la Columna Base 1
Columna Base| R |Aciertos| Apuestas | Porcentajes

18,828

EEDEN R R EEEEE

11
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5-Grupos de partidos:

Con esta opcion podemos seleccionar diferentes partidos y aplicarles
condiciones independientemente de los demas partidos de la quiniela o de
otros grupos.

Cada grupo lo podemos condicionar por:
- NUmero de unos.
- NUumero de equis.
- NUumero de doses.
- NUmero de variantes.
- NUmero de interrupciones Normales.
- NUumero de interrupciones Seguidas.

En la version actual se permiten hasta 400 grupos independientes de
partidos.

Ademas en cada grupo se nos permite afiadirle un nombre descriptivo.

Se ha incorporado un buscador de grupos, poniendo el nimero de grupo
deseado y después pulsando la tecla ‘Enter’, el programa se posicionara en
el grupo.

%[ GRUPOS GENERALES (Grupos Actives 5/400) et

10,1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13 M

Variantes :|

M
Int.Norm. : M
M

Int.Segui. :.

Ademas tenemos la posibilidad de activar/desactivar cada grupo por
separado.

6-Valoraciones:
Con este filtro podemos asignar a cada partido un indice (%) valorando cada
uno de los signos que se pueden producir.

El programa permite acotar los valores por SUMAS, PRODUCTOS vy
LOGARITMOS entre los que tienen que estar los 14 indices ganadores que
se han asignado a los partidos que componen el boleto (los valores que se
pueden asignar estan comprendidos entre 0 y 100). De esta forma se puede
reducir bastante el nimero de combinaciones.

En esta versidon se permiten 50 grupos de Valoraciones cada uno de los
cuales permite condicionar en 9 intervalos de rango de valores

12
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independientes mediante el operador OR, cada intervalo a su vez se puede
condicionar por:

- Suma Total

- Suma de “1”

- Suma de “X”

- Suma de “2”

Ademas el programa también nos da la posibilidad de seleccionar a cuales
de los 15 partidos queremos que se les aplique el filtro de valoraciones, es
decir, dicho filtro se puede aplicar entre 1 y 14 partidos.
Por ultimo el programa nos da la posibilidad de poder Guardar/Cargar los %
de las valoraciones e incluso verlos en el bloc de notas.

Vamos a ver un ejemplo de aplicacion de este filtro para el tipo SUMAS:

Imaginemos que cogemos los tres primeros partidos de nuestra
quiniela: Partido 1, Partido 2 y Partido 3

Ahora a cada signo del partido le ponemos un porcentaje, el que
creamos que puede salir, por ejemplo asignamos:

Partido 1: 45-30-25 (45 para el *1”, 30 para la "X” y 25 para el "2")
Partido 2: 50-30-20
Partido 3: 70-20-10

La suma TOTAL maxima seria: 45+50+70 = 165
La suma TOTAL minima seria: 25+20+10 = 55

La suma de unos seria: 45+50+70 = 165
La suma de equis seria: 30+30+20 = 80
La suma de doses seria: 25+20+10 = 55

Ahora podemos elegir un intervalo entre la suma TOTAL minima vy la
suma TOTAL maxima, por ejemplo 90-130, con lo que el programa
cogeria las columnas que estuvieran en ese intervalo, en este caso
por ejemplo de las 27 posibilidades que teniamos (3 triples), nos
quedarian soélo 10 que son estas (partido 1, partido 2, partido 3):

11X (45+50+4+20=115 entra en nuestro intervalo pedido)
112 (45+50+10=105 entra en nuestro intervalo pedido)
1XX
X1X
X12
XX1
X21
21X
2X1
221

Por ejemplo la combinacion 111 no se cogeria ya que no entra en
nuestro intervalo pedido (45+50+70=165 > 130).

Esto lo podemos aplicar a todos los partidos del boleto, por lo que

segun los intervalos que pongamos, podemos orientar nuestra
quiniela a premios caros (poniendo los intervalos que mas se

13
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acerquen al minimo global) o premios baratos (poniendo intervalos
gue mas se acerquen al maximo global).

El programa en todo momento nos calcula el minimo y maximo global
recomendado como referencia.
También como referencia nos indica el valor de la columna ganadora
que le hayamos introducido, esto es muy util para ir ajustando
nuestros intervalos.

%) VALORACIONES (Grupos Activos 1/50)

PO p 0 SUMAS
%1 WX %2 MIR CB RECOMEN.
i [ B | = 20 fvl1
= 50 30 20 vl X 570
3 [ &0 30 20 fvi1
= 50 30 20 M B
5. | 50 30 20 fivl 1
= 50 ) m ~ B CB RECOMEN.
= 50 30 20 o B 450 0
8 [ =0 30 20 vl 1
9. 50 30 20 vEX 0
10-| 50 30 20 M B
11-| 50 30 20 Jw§2 CB RECOMEN.
1z | 50 30 20 fivh 2
13_| 50 30 20 w il 1 60 0 420
14 [ 50 30 20 fvlL =
CB RECOMEN.
&0 0 80
51 B

GRUPO 1 + W

Prueba

INTE. 1 i INTE. 2

480 | 700 o

0
0 o o
0 0 0
0 o o
0 o
0 o o

INTE. 3

[ 0
0 0
o o
0 0
o 4

48 INTE. 4 §®li3 INTE. 5 INTE. &

INTERVALOS DE SUMAS GLOBALES

4 4 o 0 0 o

INTERVALOS DE SUMAS DE UNOS

[ ¢ | o o | o
0 0 0 0
INTERVALOS DE SUMAS DE EQUIS
¢ | o o | o ¢ | o

INTERVALOS DE SUMAS DE DOSES

A INTE. 7 R
oy
=
5o
o |0

INTE. &
? 4
e
o 1
o 4

Aqui disponemos también de la opcidn del generador de apuestas aleatorias,
el cual nos permite generar X columnas segun los % que le hayamos
introducido:

%[ GEMERADOR DE APUESTAS ALEATORIAS

_ 1

Método

PORCENTAJES INICIALES

_%X %2

PORCENTAJES GENERADOS

%1
27,83%

%X %2
24.77%

79,73%

12,6%

30,33%

27,5%

76,47%

1473%

BN La b=

36,4%

34,23%

38,4%

28,83%

-1 &

79,6%

1317%

6,87%

11,6%

19,47%

24,67%

38,43%

35,87%

36,0%

33,07%

79,53%

12,63%

7331T%

17,43%

46,7T%

El signo del pleno al 15 se pondra

8
LAE

N2 Apuestas a Generar

14

32,27T%

: kv

00| Generar | Guraar|
|

NOTA : Pueden generarse apuestas repetidas

V=

INTE. 8
o :}
e
" i
o 14
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7-Parejas de Signos no solapadas (Paso Fijo), solapadas (Paso
Libre) y Grupos de Parejas por partido:

Agui podemos elegir las parejas que pueden aparecer en la columna de la
quiniela ganadora y el nimero de veces que pueden aparecer cada una.
También podemos seleccionar el nimero de parejas totales acertadas (sin
acumular).

Por ejemplo podemos indicar que la pareja “12” debe aparecer en la
columna ganadora de 2 a 3 veces y que la pareja “"1X” tiene que aparecer
dos veces.

Se permiten aciertos salteados también.

Hay que tener en cuenta, que las parejas las podemos utilizar de tres
formas diferentes, dependiendo de que se solapen o no y por grupos de
parejas por partidos:

-PAREJAS NO SOLAPADAS (Paso Fijo):
Con y sin el 15: 7 Parejas (1-2,3-4,5-6,7-8,9-10,11-12,13-14)

-PAREJAS SOLAPADAS (Paso Libre):
Sin el 15: 13 parejas (1-2,2-3,3-4,4-5,5-6,6-7,7-8,8-9,9-10,10-
11,11-12,12-13,13-14)

Con el 15: 13 Parejas (1-2,2-3,3-4,4-5,5-6,6-7,7-8,8-9,9-10,10-
11,11-12,12-13,13-14)

%} PAREIAS -

& Par N ic # Parejas por Partido

NO Solapadas (Paso Fijo) -7 Solapadas (Paso Libre) - 13

1-2,3-4,5-6, 7-8, 9-10, 11-12, 1314 12,233 4,4 556,67,7-8,59910,10-11,11-12,12.13,13-14

PAREJA APARICIONES X PAREJA APARICIONES

(12,3

=|=]=1=]=]=]=]=]= &

Activar aciertos conjuntos en parejas | Activar aciertos conjuntos en parejas v
paresas acertanas : [ NN

{ Sin acumular)

S W

-PAREJAS POR PARTIDO:

Con esta opcion podemos pronosticar las parejas por subgrupos segun los
colores, podemos por ejemplo marcar las apuestas donde hayan 3,4 parejas
acertadas en el subgrupo 1, y 1,2 parejas acertadas en el subgrupo 2, etc.
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# Parejas Naturales

|- § GRUPO1 |l +

Partidos Parejas

liGirona-Valencia 2
2Eibar-Las Palmas
4E 1-Mal
B Sl PAREJAS ACERTADAS (Sin a

Shlaves-Athletic Club b 5ubgmpo -
EBetis-Sevilla

Subgrupo 2l
TReal Sociedad-Leganes 1 X! il b, e - -
8|Levante-Barcelona 1 M'#},\_J&:L‘.; o -

I Deportivo-Villarreal < B2 3BT

10Reus-Tenerife k Si harun -
12Rayo Vallecano-Cordoba ;

13Huesca-Alcorcon 2
140sasuna-R. Oviedo

Nll

Agui también podemos cambiar el orden manualmente de los partidos de
cada pareja, basta con poner el nimero de partido deseado en cada casilla
de color blanco.

8-Trios de Signos no solapados (Paso Fijo) y solapados (Paso Libre):
Agui podemos elegir los trios que pueden aparecer en la columna de la
quiniela ganadora y el niUmero de veces que pueden aparecer cada uno.
También podemos seleccionar el nimero de trios totales acertados (sin
acumular).

Por ejemplo podemos indicar que el trio “XXX"” debe aparecer en la columna
ganadora de 2 a 3 veces y que el trio "222" tiene que aparecer tres veces.
Se permiten aciertos salteados también e incluir el pleno al 15 o no.

Hay que tener en cuenta, que los trios, al igual que las parejas, los
podemos utilizar de dos formas diferentes, dependiendo de que se solapen o
no:

TRIOS NO SOLAPADOS (Paso Fijo):
4 trios (1-2-3,4-5-6,7-8-9,10-11-12)
TRIOS SOLAPADOQS (Paso Libre):

12 trios (1-2-3,2-3-4,3-4-5,4-5-6,5-6-7,6-7-8,7-8-9,8-9-10,9-10-
11,10-11-12,11-12-13,12-13-14)

16



*[ TRIOS -
@ Trios Solapados (Paso Libre)

(%] NO Solapados (Paso Fijo) -4

123,456,789, 101112
TRIOS APARICIONES TRIOS APARICIONES TRIOS APARICIONES

X1X]
12
sl
e |

e

xxof
Xt
pad |
x22§

Activar aciertos conjuntos en trios [

9-Coincidencias de partidos:
Con este filtro podemos establecer coincidencias entre los signos de los

distintos partidos de nuestra quiniela, de esta forma, indicamos que partidos
vamos a enlazar y cuantas coincidencias se van a dar.

El programa nos ofrece la posibilidad de crear hasta 20 grupos de
coincidencias con 15 coincidencias cada uno como maximo y con la
posibilidad de repetir los partidos.

Se permiten aciertos salteados.

Ejemplo:
Por ejemplo si jugaramos las coincidencias siguientes:
Partidos 1y 2
Partidos 3y 4
Partidos 5y 6

Y la columna ganadora fuera:
21XX 1112 111 2221

Vemos que el nimero de coincidencias acertadas serian 2 (Partido

3,4 y Partido 5,6), ya que el partido 3 y 4 tienen una X (mismo signo)
y el partido 5 y 6 tienen un 1 (mismo signo).

17
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l!l 03->04

PARTIDO 2

- W W

¢

10-Columnas Base Relacionadas:

El programa nos permite crear 100 grupos relacionados de 8 columnas base
cada uno, es decir, cada grupo puede estar formado entre 1 y 8 columnas
base.

Estas columnas base relacionadas admiten signos fijos, dobles y triples.

Este filtro permite introducir aciertos salteados, es decir podriamos indicar
que en una columna hubiera 0 y 2 aciertos (sin que haya 1).

Vamos a ver como funciona este filtro con un ejemplo:
Si creamos un grupo con tres columnas con 14 signos fijos cada una:
1111 X12X 1XX 111
X1IXX 11XX X11 11X
2X12 XX12 2X2 X12
Podemos indicar que en cualquiera de ellas pueda haber 7 aciertos y
en otra 5 6 6.

Esto se haria introduciendo como condiciones del grupo:

Aciertos 1: 7
Aciertos 2: 5,6

18
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%[ COLUMMAS BASE RELACIOMADAS (Grupes Activos 1/100) =

B K

RESERVAS GRUPD

ACIERTOS EN CUALQUIER COLUMNA DEL GRUPO

12,34 11,2,3

También este filtro nos da la posibilidad de poder ponerlo en RESERVAS con
la opcidon RESERVAS GRUPO X (Ver mas adelante el filtro RESERVAS). Si
activamos esta opcidn, este grupo SOLO se tendra en cuenta al condicionar
con el filtro RESERVAS.

Por Ultimo, aqui también tenemos la posibilidad de cargar las columnas base
desde disco, se admiten columnas con dobles y triples en formato multiple
(1I XI 2! VI DI 3/ T)'

11-Diferencias:

El programa nos permite crear 20 grupos de diferencias de aciertos entre
columnas.

Las diferencias de aciertos entre columnas pueden estar entre +14 y -14
(incluido el 0 evidentemente).

Este filtro es muy util, vamos a ver un ejemplo para explicar su
funcionamiento:

Por ejemplo podemos seleccionar en una columna los 7 partidos con signo
mas probable casero y ponerlos a 1 y luego en los otros 7 intentar elegir los
signos mas improbables y pedir de +1 a +7 aciertos mas en la primera que
en la segunda.

19
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¥ DIFERENCIAS (Grupos Activos 1/20) -

= Ea

12-Secuencias:

Este es uno de los filtros mas potente junto con el de RESERVAS.

Con este filtro podremos seleccionar una secuencia de signos y pedir el
nimero de veces que pueden salir entre unos determinados partidos,
también podemos formar grupos de secuencias y pedir X secuencias
acertadas dentro cada grupo.

Las secuencias pueden estar formadas por signos fijos, dobles o triples.

Se permiten hasta 50 grupos de 9 secuencias cada uno.

Ademads otra opcion de este filtro es la posibilidad de pedir que las
secuencias sean solapadas o no solapadas y las podemos meter en
RESERVAS.

Este filtro se utiliza mucho para jugar cierto tipo de combinaciones, por
ejemplo, imaginemos que tenemos 4 triples (81 apuestas) y queremos de
esos 4 triples sdlo jugar ciertas combinaciones, pues bien esto lo hariamos
con el filtro de secuencias marcando sdlo las secuencias de signos dentro de
esos 4 triples que queramos jugar y pidiendo que salgan 1 vez cada una y
que estén todas acertadas en el grupo.
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| SECUENCIAS (Grupos Activos 1/50)

| [<f<f<f<f<f<f<f<f<d<f<q<]

13-Figuras X-2:

Este es el filtro clasico de todo programa de quinielas, las figuras de

variantes (X y 2).

Se permiten generar hasta 20 grupos de figuras.

Ejemplo: Imaginemos que tenemos 4 triples al directo (81 apuestas).

SECUENCIAS ACERTADASS EN EL GRUPO _

S WE

Las figuras posibles serian:

Si pedimos sélo la figura 2-2 (2 equis y 2 doses), nos

[eNeNoNoNe]

4

4

4

4

-0,2-0,3
,2-1,3
2-2

1-0 0,4-0
1-1 1
1-2,

2-3

quedarian tan solo 6 apuestas de las 81 posibles que serian:

XX22, X2X2, X22X, 22XX, 2X2X, 2XX2

| FIGURAS X-2 (Grupos Activos 1/20)

EEEEENEERREEER B

| § GRUPO1 § +

2 3 4 5 6

9

10 11 12 13 14

00 [1-0 [ 20 | 30 [ 40 [ 50 | 60

9-0

10-0

11-0

12-0

13-0 [ 14-0 |

9-1

10-1

111

121

131 |

9-2

10-2

11-2

12-2

9-3

10-3

11-3

94

104

9-5

e M ol s el
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14-Reservas:
Como hemos comentado antes, este es otro de los filtros mas potentes del
programa, vamos a explicar su funcionamiento con un ejemplo para que se
entienda mejor.

En primer lugar hay que tener en cuenta que sélo se pueden poner en
RESERVAS los filtros CB RELACIONADAS, GRUPOS RELACIONADOS vy
SECUENCIAS, en versiones posteriores del programa se podran poner en
RESERVAS mas filtros de la aplicacion pero con estos 3 se puede cubrir casi
todo el espectro posible de condiciones.

Como ejemplo de RESERVAS vamos a explicarlo con el filtro CB
RELACIONADAS y en los grupos que queremos poner en RESERVAS,
debemos marcar la letra del grupo, tenemos 10 posibilidades: de la “A” a la
\\JII.

Con esto le estamos indicando al programa que dicho grupo sélo lo tenga en
cuenta a la hora de condicionar en la opcion RESERVAS.

Una vez marcados nuestros grupos (podemos marcar todos los que
gueramos), nos vamos a la opcidon RESERVAS, aqui tenemos diferentes
opciones: podemos ver que grupos de filtros (CB RELACIONADAS y GRUPOS
RELACIONADOS o SECUENCIAS) tenemos dentro de cada grupo de
RESERVAS simplemente pulsado el nombre del grupo y ademas podemos
seleccionar el numero de dichos grupos que queremos acertar. El
funcionamiento lo vamos a ver de nuevo con un ejemplo:

Ejemplo: Imaginemos que tenemos 6 triples en nuestra quiniela.
Pues bien, nos vamos al filtro CB RELACIONADAS y nos creamos
2 grupos:
Grupo 1: CB1: Partidos 1,2,3
Signos 1,1,X
CB2: Partidos 4,5,6
Signos X,2,2

Y pedimos 0 aciertos en una CB y 1 acierto en otra.

Grupo 2: CB1: Partidos 1,2,3
Signos 1,1,X

CB2: Partidos 4,5,6
Signos X,2,2

Y pedimos 2 aciertos en una CB y 3 aciertos en otra.

Evidentemente si condiciondaramos directamente asi, el resultado
serian 0 apuestas, ya que los grupos son excluyentes (se eliminan
entre si).

Pues bien, si metemos dichos 2 grupos de CB RELACIONADAS en
RESERVAS GRUPO A (lo seleccionamos arriba de la pantalla), y
nos vamos al filtro RESERVAS y en dicho grupo A, pedimos 1 o 2
grupos acertados, veremos que ahora nuestro sistema
condicionado tendra 204 apuestas.
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RESERVAS ACIERTOS

MODIFICAR

MODIFICAR

MODIFICAR

MODIFICAR

MODIFICAR

MODIFICAR

MODIFICAR

MODIFICAR

MODIFICAR

@] (o] (] (a] (@) (@] (@] (a] (@] |\

.
‘:‘1‘ FILTROS RESERVAS {Grupos Activos 1/10) A A = [N

FILTROS EN GRUPO A

CB RELACIONADAS GRUPOD 1
CB RELACIONADAS GRUPO 2

15-Grupos de Columnas Base:

Con este filtro podemos cargar columnas base de un fichero y pedir aciertos
individuales en cada una de ellas y ademas podemos pedir aciertos
generales en el grupo, es decir podriamos indicar cuantas de esas columnas
qgqueremos acertar con respecto a nuestro prondstico y con qué nimero de
aciertos.

Este filtro es muy Gtil para descartar columnas que creemos que no van a
salir, un ejemplo tipico de utilizacién de este filtro es cargar las columnas
ganadoras de la quiniela de todas o algunas temporadas anteriores e
indicarle al programa que queremos 0 aciertos con respecto a ellas,
evidentemente antes habria que indicar el intervalo de 14-14 aciertos
individuales en cada una de ellas.

En este filtro SOLO se permite cargar un fichero de 10.000 columnas como
maximo en cada grupo, se permiten 6 grupos.
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B GRUPOS DE COLUMMNAS BASE (Grupos Activos 1/6)

- GRUPO1 |l + |

e

<l <ff<f<f<f<f<f<f<i<f<i]<]

Otro

ETCHERD CRRGRADO
[00114d11_255 .10t =

ACTERTOS

I

I=:
2
3
4.
5.
£.
s
=28
9.
o
1

1E1X11X¥11E11EX]

O EIEEI1EEIEEI1X]
O EEI11MEEEI11EX]

I s I I e
1EX1ZEIX1EE1H1X]
1EEEIE11E11%EY]
H111¥1¥¥11131¥1
P B R I B I o
L1X11EX1ELIX11X]

O EEIEEILIEEELILLX]

EEK1111XE1IXEIX]

4-15 &

4-15
4-15
4-15
4-15
4-15
4-15
2=15
4-15
4-15

ACERTAR POR O MENOS EN _ COLUMNAS
ACERTAR COMO MAXIMO EN m COLUMNAS

HOTA : Las columnas base cargadas en este filiro
NO =e guardaran cuando se guarde la Quiniela Base
general en XML, 5610 se guardaran los aciertos
generales, ademis en el informe de condiciones
s06l0 galdra un breve resumen de este filtro, en
MINGUN cago =2 mostraran las columnas bage
cargadas. Puede guardar independientemente las
columnas con sus aciertos de cada grupo en

4-15 LI formato XML con los botones de agui abajo.

1 COLUMHAS ACIERTOS
1 E2i—-EEREd| R — EEEd
|_moniFicar |

MODIFICAR

ejemplo de este filtro:

Este filtro se puede utilizar para varias cosas muy interesantes, por
ejemplo vamos a explicar como utilizarlo para restar dos sistemas de
quinielas:

Imaginemos que tenemos un sistema 1 con 1000 apuestas y
otro sistema 2 con 500 y queremos quitar del sistema 1
TODAS las apuestas que estén en el sistema 2, écomo se haria

esto?:

1-Con la opcidén cargar quiniela base desde fichero
importamos en ASCII el sistema 1.

2-Nos vamos al filtro GRUPOS DE CB y alli cargamos el
sistema 2.

3-Después en los aciertos de las columnas a tratar (las
del sistema 2) ponemos 14-14.

4-Luego ponemos en el filtro los valores siguientes:
Acertar por lo menos en 0 columnas y
Acertar como maximo en 0 columnas.

Otro ejemplo mas de este filtro:

Este filtro también los podemos utilizar para aplicar desarrollos
propios a una parte de nuestro prondstico y el resto jugarlo al
directo:

¢éComo jugar 10 triples con 5 triples al directo y otros 5
aplicandoles un desarrollo propio?

1-Generamos el desarrollo propio de 5 triples y lo guardamos
en ASCII.
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2-Marcamos en la quiniela BASE el prondstico de 10 triples.

3-Para la combinacion de 10 triples nos vamos al filtro
GRUPOS DE CBS y seleccionamos lo siguiente:
3a: Marcamos SOLO los partidos que queremos
aplicarles el desarrollo de los 5 triples.
3b: Cargamos el fichero de 5 triples con el desarrollo
propio.
3c: Ponemos los valores acertar por lo menos en 1
columna y acertar como maximo en 1 columna.
3d: Marcamos los aciertos de todas las columnas con el
intervalo 5-5 aciertos.

Con esto conseguiremos jugar un sistema propio de 5 triples
aplicado a donde se quiera y el resto del prondstico estara
jugado al DIRECTO.

NOTA: Las columnas base cargadas en este filtro NO se guardaran cuando
se guarde la Quiniela Base y las condiciones, sdlo se guardaran los aciertos
generales, ademas en el informe de condiciones sélo saldra un breve
resumen de este filtro, en NINGUN caso se mostraran las columnas base
cargadas.

Si queremos cargar/guardar las columnas de cada grupo podemos hacerlo
con los iconos de cargar/guardar de la derecha de la pantalla. Dichas
columnas se guardaran en formato XML.

16-Sumas de aciertos en Columnas Base:

Este filtro permite hasta 20 grupos de 8 columnas base cada uno.

Este filtro nos permite pedir sumas de aciertos en grupos de columnas base,
es decir, podemos introducir hasta 8 columnas base por grupo y pedir X
nimero de aciertos en la suma de todas ellas, nos permite hasta 6
intervalos de aciertos por cada grupo.

Este filtro suele ser Util cuando se hacen quinielas con varios
pronosticadores y cada uno hace una apuesta, sabiendo mas menos lo que
suele acertar cada uno de media, se puede utilizar este filtro para hacer una
mini correccion de fallos.
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".‘_‘-i SUMAS DE ACIERTOS EN COLUMMAS BASE (Grupos Activos 1/20) =

Lo et o o e et et et el

INTERVALOS DE SUMA DE ACIERTOS EN EL GRUPO

Intervalo 1 Intervalo 2 Intervalo 3 Intervalo 4 Intervalo 5 Intervalo 6

miNivo : |3 ; | | o |
- OR; OR; OR; oR =
maximo: |3 | I | _

S PP a

17-Distancias:
Este filtro permite eliminar aquellas columnas que tengan como distancia
maxima entre los signos un nimero no coincidente con los especificados.
Por ejemplo si la columna ganadora tiene los signos siguientes:
1X2X 221X 11X X211

Vemos que la distancia maxima entre dos “1” es 6, seria la que existe entre
1X2X221

[ DISTANCIAS -

DISTANCIA MAXIMA

ovos: N 7
cous: RN I
ooscs : I X
vartes: I 1

~ W

18-Grupos Relacionados:
Este filtro permite hasta 100 grupos de 4 subgrupos cada uno.

Este filtro es posible ponerle en RESERVAS.

Hay que tener en cuenta que sélo se pueden poner en RESERVAS los filtros
CB RELACIONADAS, GRUPOS RELACIONADOS y SECUENCIAS, en versiones
posteriores del programa se podran poner en RESERVAS mas filtros de la
aplicacion pero con estos 3 se puede cubrir casi todo el espectro posible de
condiciones.
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Este filtro permite condicionar los subgrupos por nimero de unos, niumero
de equis, numero de doses, niumero de variantes, interrupciones normales y
seguidas.

Podemos introducir 4 subgrupos dentro de cada grupo.

Vamos a ver un ejemplo de este filtro:
- Queremos “1,2"” variantes en cualquiera de los subgrupos
- Queremos “2” doses en cualquiera de los subgrupos

El filtro quedaria asi:

".'_‘q GRUPOS5 RELACIOMNADOS (Grupos Activos 1/100) -

Et.

RESERVAS GRUPD
’_ - !

CONDICIONES EN CUALQUIERA DE LOS SUBGRUPOS

Equis : |

Doses :| |

Y TEEH B0 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13 M

Int.Morm.:| | M

Int.Segui. : | M

19-Dibujos de Variantes:
Este filtro permite hasta 20 grupos.

Con este filtro podremos condicionar nuestra quiniela con dibujos de
variantes, equis y doses.

Este filtro permite las siguientes opciones:
- Seleccionar a que partidos queremos aplicar los dibujos.
- Seleccionar el tipo de dibujo (variantes, equis o doses).

Algunos ejemplos de dibujos son:

Columna: 21X2-1XX1-212-111-1
(Figura variantes: 2-2-1-1-1)
(Figura doses: 1-1-1-1)
(Figura equis: 2-1)

Columna: 1X22-1XX1-212-111-1
(Figura variantes: 3-2-1-1)
(Figura doses: 2-1-1)
(Figura equis: 2-1)
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Columna: 1111-2XX2-X1-222-1
(Figura variantes: 5-3)
(Figura doses: 3-1-1)
(Figura equis: 2-1)

(%[ DIBUJOS DE VARIANTES (Grupos Activos 1/20)

- GRUPO1 |

SELECCIONE LOS DIBUJOS QUE DESEE JUGAR EN EL GRUPO .
2 ] 10 13
7-1 81 4-2-2-1 81 5-1-1-1-1-1 1141 12-1
52 7-Z 4-2-1-11 82 4-4-2 S5-4-1-1 | 10-2 11-2
B-1-1 7-1-1 4-1-1-1-1-1 2-1-1 4-8-1-1 5-3-3  [10-1-1 11-1-1
53 6-3 333 7-3 433 5-3-24 5-3 10-3
521 6-2-1 3-3-21 7-2-1 4-3-2-1 5-3-1-1-1 | 9-2-1 10-2-1
5-1-1-1 8-1-1-1 3-3-1-1-1 T-1-1-1 | 4-3-1-1-1 5-2-2-2 |8-1-1-1 9-4
44 5-4 3222 54 4-2-2-2 T-4 5-2-2-1-1| 8-4 §-3-1
431 5-3-1 3-2-2-1-1 §-3-1 4-2-2-1-1 7-3-1 443 | 831 9-2-2
4-2-2 5-2-2 3-2-1-1-1-1 §-2-2  |42-1-1-1-1| 722 4-4-21 | 822 85
4-2-1-1 5-2-141 2-2-2-24 8-2-1-1 3-3-3-1 T-2-1-1 | 4212141 (32141 341
£-1-1-1-1 5-1-1-1-1 | 2-2-2-1-1-1 |B-1-1-1-1| 3-3-2-2 | 7-1-1-1-1 | 4-3-3-1 7-5
441 |2-2-1-1-1-1-1 55 3-3-2-1-1 4-3-2-2 | 7-4-1
432 |31-1-1-1-1-1 3-3-1-1-1-1 4-3-2-1-1 | 7-3-2
4-3-1-1 3-2-2-2-1 4-2-2-2-1 [7-3-1-1
3-2-2-1-1-1| 6-3-1-1 3-3-3-2
2-2-2-2-2 | 6-2-2-1 |3-3-3-1-1
222211 | 82111 | 33221

OPCIONES

20-Cuartetos:

Agui podemos elegir los cuartetos que pueden aparecer en la columna
ganadora y el nUmero de veces que pueden aparecer cada uno.

Ejemplo:
Podemos indicar que los cuartetos “"XXXX” y “2222" deben aparecer en la
columna ganadora 2 veces y que el cuarteto “"11XX"” aparezca una sola vez.

También podemos indicar que un cuarteto cualquiera no aparezca ninguna
vez eligiendo aciertos 0.

B cUARTETOS [
4.5.6,4.56.7, 56-7-, 6-7-8-9, 7-8-9-10, 89-10-11,9-10-11-12, 10-11-12-13, 11-12.13.14

8]
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21-IF THEN:
Este filtro permite hasta 20 grupos.

Con este filtro indicamos que SI(IF) en la columnal se da el nimero de
aciertos indicados ENTONCES(THEN) en la columna2 se tienen que dar los
indicados también.

Nota Importante: Si no se dan los aciertos de la columnal (IF), el filtro NO
se aplica.
En cada grupo podemos introducir 2 columnas (es obligatorio).

Ejemplo con 2 triples (9 apuestas):

Columna IF Columna THEN
X 2
X 2

Pedimos 1 acierto  Pedimos 1 acierto

Las columnas con 1 acierto de la primera son:

1X - Se elimina porque no cumple la condicién THEN
X1 - Se elimina porque no cumple la condicién THEN
2X - Aceptada

X2 - Aceptada

Las demas columnas del desarrollo de los 2 triples (las 5 restantes) son
aceptadas también porque no cumplen la condiciéon IF y por lo tanto no se
les aplica el filtro.

En el ejemplo, las apuestas resultantes totales después de aplicar el filtro
serian 7.

@[ IFTHEN (Grupos Activos 1/20) —
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22-RANGOS:
Con este filtro podemos seleccionar nuestras apuestas en rangos en base al
namero de acertantes.

Usando este filtro se dividiran las apuestas en 101 rangos (de 0 acertantes a
+100 acertantes), cada rango por tanto sera el equivalente al niumero de
acertantes de la quiniela. Esto se consigue en base a la recaudacién
aproximada de las quinielas y a los % de los partidos.

Una vez tengamos dividida nuestra combinacion en los rangos, podemos
decidir por ejemplo que si hay mas de 100 acertantes de 14 no jugar esas
apuestas o jugar solo las apuestas que siguiendo los porcentajes darian
0,1,2,3,4 o 5 acertantes.

[ FILTRO RANGOS —

RECAUDACION : %
cALCULO DE ACERTANTES : TSNS |

3.839
3.796
3.753
3.711
3.671
3.631
3.592
3.554
3.516
3.479
3.444
3.408
3.374

1 Rangos seleccionados

Evidentemente los rangos con menor numero de acertantes contendran las
apuestas mejor pagadas.

Por ultimo pulsando el botéon “Analisis Rangos” podremos ver el nimero de
apuestas que elimina cada rango.

":“} ESTUDIO FILTRO RANGOS

Apuestas Condicionadas Analizadas .... : 64
Mostrar solo Rangos con apuestas

L L e

Aplicar

Apuestas Seleccionadas : 0

-
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23-COEFICIENTE DE RENTABILIDAD:

Con este filtro podemos seleccionar nuestras apuestas en rangos en base al
coeficiente de rentabilidad (ver Utilidad Coeficiente de Rentabilidad para
obtener mas detalle del filtro).

% FILTRO COEFICIENTE DE RENTABILIDAD et

Tipo calculo C.R. : C.R. Recomendado : [RE]
RECAUDACION : % PARAEL 14: [ PRECIO APUESTA:

Porcentajes Apostados & Porcentajes Reales
= . ~r

| 55,66 | 22,27 | 22,07
20 | 50 | 30
| 21,7 | 5521 | 23,09
52,34 | 16,3 | 31,36
| 89,27 | 6,74 | 3,99
| 80,93 | 12,66 | 6,41
53,3 | 36,7 | 48,44 | 34,76 | 16,8
10 10 , 70,52 | 25,08 | 44
| 40,63 | 10 | 49,47 | 33,?4] 11,3 | 54,96
| | 341 | 27,84 | 38,06
42,3 | 21,59 ; 40,37 | 42,66 | 16,97
37,19 | 36,51 | | 29,09 | 37,26 | 33,65
53,89 | 36,11 | | 26,73 | 48,35 | 25,92
44,06 | 23,46 | | 35,95 | 37,93 | 26,12

1

29,08
10
10

N o W M B O

=1

=1 = T = T = T = N = I = I = I = I = |

TR PSR SRR T PO IR IR TR S Y

Una vez aplicados TODOS los filtros, para generar nuestra quiniela,
basta con pulsar el boton CONDICIONAR (en el menu de arriba,
icono del dado 1X2) y el programa comenzara el proceso de
condicionar. Este proceso es rapidisimo, en todo momento se nos va
mostrando informacion sobre los filtros que se estan aplicando y si
quisiéramos, tenemos la posibilidad de detener el proceso en
cualquier momento pulsando el boton STOP.

OPCIONES COMUNES A TODOS LOS FILTROS
Todos los filtros disponen de las siguientes opciones comunes:

Botdn rojo con la cruz blanca: Inicializa todo el filtro

)

2 | Botdn rojo con la cruz blanca y el nimero 1: Inicializa s6lo | &=
los datos del grupo mostrado en pantalla (grupo actual)

3 | Carpeta azul: Carga de disco todos los valores del filtro
individualmente

4 | Carpeta azul con signo +: Carga de disco y afiade los
valores al filtro sin borrar los datos actuales
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5 | Boton BASE: Muestra los partidos de la Quiniela Base

6 | Boton flecha azul: Vuelve a la pantalla anterior

7 | Botén M gris: marca/desmarca todos los partidos

8 | Botdn para realizar estudio del filtro

a.2. Cambiar orden de filtros

El programa nos permite a la hora de condicionar alterar el orden de
aplicacién de los filtros, por defecto vienen ordenados secuencialmente (de 1
a N).

Simplemente cambiando el nimero asociado a cada filtro (en la ventana
principal de seleccidn de filtros) alteraremos su orden.

Esta alteracidon del orden es muy interesante a la hora de hacer estudios
sobre las columnas que elimina cada filtro. Podemos ver las columnas
eliminadas por cada filtro en la seccion Analisis de Filtros del menu principal.

Filtros B0

NUMERO DE SIGNOS 1.496.595
BE 939.756
E] INTERRUPCIONES 58.900
K] coLuMNAS BASE 382.658
3 GRUPOS GENERALES 531.196
G vALORACIONES 664.588
PAREJAS 78.722
] trios 1
[E] COINCIDENCIA S 232529
CB RELACIONADAS 132.544
DIFERENCIAS 134.491
SECUENCIAS 102,892
FIGLRAS X-2 5.790
RESERVAS

GRUPOS DE CBS
SUMAS ACIERTOS CBS
DISTANCIAS

GRU. RELACIONADOS
DIBUJOS DE VARIANTES
CUARTETOS

IF THEN

RANGOS

COEF. RENTABILIDAD

SEsisisisisisisi i gspsisisysfsfsysgsgsis

a.3. Opcidn reducir
Una vez que hemos condicionado y aplicado los filtros a nuestra quiniela,
tenemos la posibilidad de reducirla.
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Tipos de reduccion:
El programa nos ofrece 6 tipos de reduccion:

al9,al 10, al 11, al 12, al 13 y al 14.

Métodos de reduccion:
El programa nos ofrece tres diferentes métodos de reduccion:

TRADICIONAL, 007R y REDWIN.
También nos proporciona muchas y variadas opciones de reduccion

(recuadro de reduccion), estas opciones estan explicadas mas adelante en
este documento en la seccion OPCIONES DE LOS REDUCTORES.

Reduccion

% Ver Opciones de reduccion
™% Ver % de reduccion
™ Ver Intervalos de reduccion

% Ver Informe de la reduccion

2% REDUCIRAI13

a.4. Cargar Quiniela base

Carga del disco una quiniela base con todos los partidos, columna ganadora,
las condiciones y los signos en formato xml. Esta opcion SOLO estd
disponible si activamos Cargar Quiniela Base DESDE CERO, si activamos
Cargar Quiniela Base DESDE FICHERO con esta opcion SOLO se cargaran las
condiciones (filtros).

| Tempor. Jomada m l Nueva Quiniela Base . Abrir Quiniela Base i Guardar Quiniela Base

También dentro de la ventana de cada filtro disponemos de la opcién de
abrir el filtro por separado (carpeta azul).

a.5. Guardar Quiniela base

Guarda en el disco una quiniela base con todos los partidos, columna
ganadora, las condiciones y los signos en formato xml. Esta opcién SOLO
estd disponible si activamos Guardar Quiniela Base DESDE CERO, si
activamos Guardar Quiniela Base DESDE FICHERO, con esta opcion SOLO se
guardaran las condiciones (filtros).

4 i Tempor. Jornada m l Nueva Quiniela Base - Abrir Quiniela Base  _  Guardar Quiniela Base

a.6. Informe de filtros (visualizar e imprimir)

Con esta opcidon podemos imprimir un informe de la quiniela actual que
hemos realizado, en dicho informe se nos mostraran en detalle tanto nuestra
Quiniela Base como los filtros que hemos aplicado.

Agui se nos mostrara el informe en modo texto y podemos copiarlo y
después pegarlo en cualquier documento tipo EXCEL, DOC, etc.
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También disponemos de la opcién de mandarlo directamente al Bloc de
Notas (notepad) de Windows para asi imprimirlo si lo desearamos y/o

modificarlo.

% QUINIWINGOLES Informe Resumen *
INFORME REALIZADO CON QUINIWINCOLES 12 ~
Ficherc ... ! Quiniwinl2 pruebaGeneral.xml
Combinacion : 14 Triples ¥ 0 Dobles
Apuestaz .. : 64
Precio .... : 48, 00 Eurocs

QUINIELA BASE

1. Girena-Valencia............... 1X2
2. Eibar-Las Palmas.............. 1X2
3. Getafe-&t. Madwid.. . ... _._._._.. 1X2
4. Espanyol-Malaga............... 1x2
5. Alaves-Athletic Club. .. ... .. .. 1¥2
6. Betis-Sevilla................. 1X2
7. Beal Scciedad-leganes......... 1x2
8. Levante-Barcelona............. 1¥2
9. Deportive—-Villarreal.......... 1X2
10. Reua-Tenerife. . . ... ... ._....... 1¥2
11. Almeria-Granada............... 1x2
12. Bayc VallecanocCordeba........ 1x2
13. Huesca-Alcorecon. . . ... ... ...... 1X2
14. Ozasuna-R. Oviedo............. 1X2
15. Real Madrid-Celta............. P15 :Ponderado x Resultados
50 50 u] o] u] o] u] o] w

a.7. Analisis de signos y %
Esta es una opcidon muy potente del programa, a través de ella podemos
visualizar 4 tipos de analisis:

1- Analisis de Signos (1, X, 2, Variantes y %):

Agui se nos muestra la distribucidon y % de signos (1, X o 2) de cada
partido de la quiniela que estamos realizando.

Ademas también se nos muestra el niUmero de variantes por apuestas
y sus %.

Disponemos ademas de la opcidn de guardar cualquier nimero vy tipo
de signo a disco.

Por Ultimo se nos muestra también el nimero de signos 1, X y 2
globales de la quiniela.

34



QUINIWINGOLES

%[ Andlisis de Signos —

Analisis : QI T Andlisis de 1, X, 2, Variantes y %
NUMEROQ DE APUESTAS DE LA COMBINACION ACTUAL : 64
DISTRIBUCION Y % DE SIGNOS NUMERO DE VARIANTES NUMERO DE1,Xy 2
| N° | Apuestas

=
C

0 Variantes :
1 Variantes :
2 Variantes :
3 Variantes :
4 Variantes :
5 Variantes :

: 6 Variantes :
8. T Variantes :

8 Variantes :
9 Variantes :
10 Variantes :
11 Variantes :
12 Variantes :
13 Variantes :
14 Variantes :

1
2
3
4.
5
6

[

W00 T e P D

cccccccccm@%-ﬁcc >

Dcccccmtccccccﬂ =

oo e|ele|le|le|le|e

| Guardar | Guardar i Guardar i Guardar
<3

2- Analisis de Signos (Interrupciones, Signos Seguidos vy
Figuras):

Aqui al igual que en la opcidén anterior se nos muestra informacion
sobre la quiniela que estamos realizando, en este caso se nos
muestran sus interrupciones, signos seguidos y figuras de variantes
(X-2).

Disponemos también de la posibilidad de guardar los datos
mostrados.

%[ Andlisis de Signos =

antisis : | ECCTRIRNA|  Tipo - [Aiieis oe e rupeincs. Sinos Seoudosy roves |
NUMERQ DE APUESTAS DE LA COMBINACION ACTUAL : 64
INTERRUPCIONES SiGos SEcUDOS

N® Mormales Seguidas X 2 Variantes N° Apuestas

=

N
=]

g
2-4
a=3
3-4
4-2
4-3
5-2

B~ N S

1
0
0
0
64
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0

ololole|o|e|e|e|e|en|e|d|e|e
olo|lolo|elo|e|e|e|a|a|a|e

=== = = == =

| Guardar | Guardar Wl Guardar Jf Guardar | Guardar  Guardar |
<

3- Analisis de Signos (Parejas, Trios y Cuartetos):
Aqui al igual que en la opcidn anterior se nos muestra informacion
sobre la quiniela que estamos realizando, en este caso se nos
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muestran los datos sobre las parejas (solapadas y no solapadas),
trios (solapados y no solapados) y cuartetos.

| Analisis de Signos =

Anstiss Tipo:|
NUMERO DE APUESTAS DE LA COMBINACION ACTUAL : 64
PAREJAS CUARTETOS

N" apuestas donde aparecen) N" apuestas donde aparecen) (N® apuestas
NO SOLAPADAS SOLAPADAS NO SOLAPADOS  SOLAPADOS donde aparecen)

4- Analisis de Signos (Quintetos, Sextetos y Septetos):

Aqui al igual que en la opcidn anterior se nos muestra informacion
sobre la quiniela que estamos realizando, en este caso se nos
muestran los datos sobre los quintetos, los sextetos y septetos.

| Anélisis de Signos =

LN EEERl Sobre 14 partidos BIT:LT Analisis de Quintetos, Sextetos y Septetos

NUMEROC DE APUESTAS DE LA COMBINACION ACTUAL : 64

QUINTETOS SEXTETOS SEPTETOS
(N® apuestas (N® apuestas (N° apuestas
donde aparecen) donde aparecen) donde aparecen)
111111->0 1111111->0
11111X->0 111111X->0
111112->0 1111112->0
1111X1->0 11111X1->0
1111XH->0 11111XH->0
1111X2->0 11111X2->0
111121->0 1111121->0
11112X->0 111112X->0
111122->0 1111122->0
111X11->0 1111X11->0
111X1X->0 1111X1X->0
111X12->13 1111X12->0
111XX1->0 1111XX1->0
11130X->1 11113XX->0
111X¥X2->19 1111¥X2->0
111X21->22 1111X21->0
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a.8. Analisis de filtros
Esta es una opcidn muy potente, a través de ella podemos visualizar
también 2 tipos de analisis:

1- Numero de apuestas eliminadas por cada filtro:

Agui se nos muestra en detalle el nimero de apuestas que han sido
eliminadas por los filtros que hemos aplicado a nuestra quiniela.
También disponemos de la opcién de ver un resumen completo de
todas las columnas eliminadas juntas para asi poder imprimirlo si
guisiéramos.

| Andlisis de Filtros = s
@ Filtros fallados sobre la columna ganadora

N° de apuestas Iniciales : 4.782.969
N° de apuestas Condicionadas : 64 N° de apuestas con Reduccion : 64

ELIMINADAS N  N° | DETALLE APUESTAS ELIMINADAS
Nimero de Signos 1.496.505 |GRUPOS GENERALES

Signos Seguidos 939.756 I

Interrupciones

I Columnas Base

Valoraciones
Parejas

Trios

Coincidencias

CB Relacionadas
Diferencias
Secuencias

13 Figuras X-2
Reservas

15 Grupos de CBs
Sumas aciertos CBs
17 Distancias

Grupos Relacionados
Dibujos Variantes
20 Cuartetos

21 IF Then

Rangos

23 Coe. Rentabilidad

TOTAL ELIMINADAS : 4.782.905

-8

58.900 =
382.658 (21500)
(51400)
664,588 (1/50)

78.722 —

:531.196

()
=
2

(71

g
]

©

8
w

w

+

232.529 (1/20)
132.544 {11100}
134,491 (1/20)
102.892 (1/50)
5.790 (1/20)
{0/10)
(016)
(1/20)

Pocococacca

g

(1/1100)
(1/20)

Lzl
IQE
+ [+

o
5

t1.;-2_0}

z
i

2- Filtros fallados sobre la columna ganadora:
Esta es la opcion mas importante de los analisis de filtros.

Con ella podremos ver que filtros hemos fallado con respecto a la
columna ganadora de la jornada, ademas evidentemente podremos
hacer multitud de pruebas con ella, probando diferentes columnas
ganadoras, es ilimitada la cantidad de pruebas que podemos hacer
con esta opcion.

Dentro de ella disponemos de la opcidon de mostrar todos los filtros
(fallados y no fallados) o sélo los fallados.
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%[ Andlisis de Filtros — ¥

@ N° de apuestas eliminadas por cada filtro

DETALLE DE LOS FILTROS (Doble click en el nombre de filtro para ver el fiitro) =] |

SIGNOS SEGUIDOS: FALLO en N® Equis seguidas (hay 1)

PAREJAS NO SOLAPADAS: FALLO (en pareja 11)

COINCIDENCIAS GRUPO 1: FALLO (hay 2 coincidencias)

SECUENCIAS GRUPO 1: FALLO

DISTANCIAS: FALLO en distancia entre Equis (hay maximo 7)

GRUPOS RELACIONADOS GRUPO 1: FALLO

DIBUJOS VARIANTES GRUPO 1; FALLO en dibujo con 5 Variantes

RANGOS: FALLO en rango (La columna ganadora tiene 10 acertantes de 13)

COE. RENTABILIDAD: FALLO en rango CR (La columna ganadora tiene CR igual a 9,9)

EErEEREEEEE B

:
g

@ Ver todos los filtros activos

&

Aqui ademas si hacemos dobleclick en el nombre del filtro, se nos
mostrara la pantalla del filtro para ver el detalle del mismo.

a.9. Calcular Garantias y Porcentajes

Esta es otra de las opciones mas potentes del programa, con ella podremos
obtener un informe detallado de los porcentajes de la combinacion que
hemos condicionado y/o reducido, ademas de poder saber el nimero de
columnas que nos garantizan cada premio (de 14, 13, 12, 11, 10, 9, 8, ...,
hasta 0 aciertos inclusive).

También obtendremos con detalle las garantias de premios para cada
porcentaje de reduccion (desde 14, 13, 12, 11, 10, 9 hasta 0 inclusive), es
decir sabremos el intervalo de premios minimo y maximo.

Ejemplo de informe resumen:

1-DESGLOSE POR CATEGORIAS DE PREMIOS

Apuestas Porcentajes de 14 de 13 de 12 de 11 de 10
18 000,0914% al14 1 1 6-8 - -
226 001,2396% all3 - 1-10 0-2 0-8 -
1250 007,5903% al12 - - 1-10 0-3 0-10
3931 027,5619% all1l - - - 1-10 0-8
6782 062,0180% all0 - - - - 1-11

5611 090,5248% al9 - - - - -
1718 099,2532% al8 - - - - -
145 099,9898% al7 - - - - -
2 100,0000% al6 - - - - -
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2-DESGLOSE ORDENADO POR PORCENTAIJES

ID Apuestas Porcentajes
2408 012,2339%
2344 011,9088%
1864 009,4701%
1792 009,1043%
1112 005,6495%
988 005,0196%

uphrwWNRFHO

de 14 de 13 de 12 de 11 de 10

Dentro de este apartado disponemos de varias opciones:

1-Tipo garantias:
la posibilidad d

Mediante un combo de seleccion tenemos ademas
e calcular los porcentajes y garantias sobre el

sistema total o sobre el sistema condicionado/importado.

2-Ordenar por: Mediante otro combo de seleccion se nos permite
mostrar el informe de garantias ordenado por porcentajes o por
numero de premios desde 14 hasta 0.

3-Guardar Modo ASCII: Una vez calculados los porcentajes y las
garantias, el programa nos ofrece la posibilidad de guardar un
grupo de apuestas con un % determinado.
Esta opcion nos puede ser muy util para completar combinaciones y
aumentar el % de las mismas.

4-Cambiar el Sistema total inicial: Opcién muy potente e innovadora,
el programa aqui nos permite cambiar el sistema total inicial sobre

el que calcular n

uestras garantias, de esta forma podremos calcular

nuestras garantias de premios a falta de X partidos y hacer
multitud de pruebas.

5-Ver informe garantias en el bloc de notas.

6-Subir el porcentaje de nuestra combinacién.

"!'-i Calculo de Garantias y de Porcentajes detallado e

N* APUESTAS SISTEMA TOTAL INICIAL : 4.782.969 [14 wiples y O dobles)

& 5 % N° APUESTAS CONDICIONADAS : 64
N* APUESTAS REDUCCION - 64
Sistema TOTAL |Tipo Garantias:130bre Sistema TOTAL LJ{}rdenar:{por% - | Mostrar premios:4Hasta 0 - |
1-DESGLOSE POR CATECORIAS DE PREMIOS ~
(4782069) (4782969) Apuestas Porcentajes de 14 de 13 de 12 de 11 de 10
11 000,0013% alld 1 o-7 0-8 1-20 1-19
1503 000,0328% all3 - 1-6 0-15 0-23 0-29
RN LIX/2]|l15472 000,3562% all2 - - 1-8 0-22 0-32
1lx|2 11X/2| (ls0904 002,2568% alll 2 == L 1-11 0-30
1jx|2 1/X|2| (|334440 009,2491% allo - - - - 1-15
L|x|2 1|x|2| |799295 025,9604% alg - - - -
1|x|2 x| = 1248798 052,0637% als = = = = =
1%z 1lx%|z| ||[1249328 078,1904% al7 - - - - -
i Tix[z| |[757435 054,0265% al6 - - - - -
=i iJ Tlxlz| 249072 033,2340% als - - - - -
35364 099,9734% ald - - - - -
RN 1iX12] ||127¢ 100,0000% al3 - - - - -
1lx|z 1lx|z
L|x|2 1|X|2| |/2-DESGLOSE ORDENADC POR PORCENTAJES
1|x|2 T R T S e T
1%z 1|x|2 D Apuestas Porcentajea de 14 de 13 de 12 de 11 de 10
TiwE e ] 554569  011,5947% - - - - -
1 455432  009,5220% - - - - -
2 418982 008,7599% - - - - - W
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Ademas aqui si nuestra quiniela es al directo, pulsando esta opcién el
programa nos mostrara en pantalla los premios al directo de dicha
combinacidn.

a.10. Ver combinaciones

Al pulsar esta opcion el programa pasara al formulario de visualizacion de
combinaciones/boletos para mostrarnos nuestra combinacién y sus datos
asociados (aciertos, nimero de boletos, nimero de apuestas, etc.).

Mas informacién en la seccion OTRAS OPCIONES-VER COMBINACIONES.

a.11. Rellenar partidos de la quiniela
Para rellenar los nombres de los partidos de nuestra quiniela, disponemos de
4 opciones:

1. Pinchando simplemente en el nombre podemos escribirlos a
mano.

2. Pulsando el boton J:
Una vez que pulsemos dicho botdon se nos abrird el formulario
para poder rellenar los nombres de los partidos, dicho
formulario se carga con los datos del fichero EQUIPOS.TXT, este
fichero lo podemos editar a mano desde cualquier editor de
texto o descargarnos las actualizaciones desde el Web de
Quiniwin en:

3. Dentro del formulario de partidos, podemos pulsar de nuevo el
botén J y abrir una Quiniela Base en formato XML para que nos
muestre sus partidos.

| Seleccién de Equipas bt
]

0 o W K B

Betig-Sewvilla
Real Sociedad-lLeganes

|
!
|
!
|
I
|
|
i
I
| Levante-Barcelona
!
!
|
|
i
I
|

Deportivo-Villarreal
Reus-Tenerife

[ =B ¥ - - - S -

Elmeria-Granada
Rayc Vallecano-Cordoba
Huesca-Alcorcon

[
"3

Ozsasuna-FR. Owiedo
Real Madrid-Celta

Nota: Se recomienda consultar los dates oficiales -. en la web de SELAFE {www.loteriasyapuestas.es)

4. También aqui disponemos de la opcién de cargar los partidos de
una jornada directamente desde Internet, lo podemos hacer
pulsando el botén de carga desde Internet (arriba a la
izquierda).
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Después debemos elegir la jornada y la temporada que
gueremos cargar y pulsar el boton “conectar”.

| Seleccién de Equipos it

Jornada : _ " UINIELA
: S § i iz
Temporada: TN

URL de descarga :

I ttp:/fwww.quiniwin.cnmxml
12017-2018_j54.xml

Nota: Se recomienda consultar los dates offciales -. en la web de SELAE [www.loteriasyapuesias.es)

a.12. Estimaciones de premios

Esta es una opcidn muy interesante, con ella podremos realizar estimaciones
de premios y ver cuanto vamos a cobrar con nuestra quiniela antes de que
se publiquen los premios oficiales.

Por defecto los datos de porcentajes destinados a premios estan rellenos con
el estandar del L.A.E. y los de recaudacion vienen con unos datos de
muestra que debemos cambiar en cada jornada por los reales.

Para realizar el calculo de estimaciones, aparte de rellenar los datos arriba
indicados, debemos cargar unos % de estimaciones, estos % pueden ser
obtenidos en cualquier Web por Internet (www.marca.com ,
www.quinielista.es, etc.).
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| Estimar Premios = *

Informacion General Porcentajes destinados a Premios
EUROS N°PREMIOS  EUROS |

RECAUDACION; [J 12.500.000,00 DESTINADO PREMIOS : [ | ooco EER0 | o3

soTe : | PARA EL 15: |
PRECIO APUESTA :
PARA EL 13 I
para e 12: [ T
PARA EL 11: [f T

PARA EL 10: m |

PREMIO N® ACERTANTES PREMIO (EURDS)

937.500,00
2.000.000,00
34.722,22
1.602,56
134,72

21,70

a.13. Radiografia de la columna ganadora
Al pulsar esta opcion obtendremos datos generales sobre la columna
ganadora que hayamos introducido.

Radiografia de la columna ganadora
& Sobre 14 signos

Columna Ganadora @ 1X111111X22271

THOS SEGUIDOS

EQUIS SEGUIDAS
DOSES SEGUIDOS
WARTANTES SEGUIDAS

INT. SEGUIDAS

a.14. Opcién guardar en formato ASCII

Guarda una combinacién en modo ASCII estandar (texto).

Tenemos la posibilidad de indicar el nimero de partidos que queremos
guardar (entre 1 y 15), ademas si elegimos 15 partidos se nos permitiran las
siguientes opciones:
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Opciones con partido 15 a GOLES:

1.
2.
3

4.
5.
6

Dejarlo Igual

Aleatorio con 16 resultados

Ponerlo a fijo "x-x" de entre 16 resultados posibles que son: 0-
0,0-1,0-2,0-M 1-0,1-1,1-2,1-M 2-0,2-1,2-2,2-M M-0,M-1,M-2,M-M
Ponderado por Prondsticos a %

Ponderado por Resultados a %

Al Directo

Las combinaciones se guardaran en horizontal y con una combinacién detras
de otra de la siguiente forma:

11111111111111MM
1111X111111111MM
11112111111111MM

Ventana con la opcidon ponderado por Prondsticos a %

Opciones para guardar las apuestas en modo ASCI (texto)

Guardari_ . partidos

@ Opciones con partido 15 a GOLES
Partido N® 153 b

#® Opciones con partido 15 a 1X2

Ventana con la opcion ponderado por Resultados a %

Dpcicnes para guardar las apuestas en modo ASCIL (texto)

Guardar m partidos

© Opeiones con partido 15 a GOLES
Partido N*

® Opciones con partido 15 a 1X2

Continuar

Ventana con la opcion Al directo

Opciones para guardar las apuestas en modo ASCII (texto)

Guardar | partidos
@ Opciones con partido 15 a GOLES
Partido N° 1
0-M 1-0 1-2 1-M
| H B
2-1 2-2 2-M M-0 M-1 M-2 M-M
H BN | ] | H B

® Opciones con partido 15 a 1X2
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Opciones con partido 15 a 1X2:
1. Guardarlo a Fijo: 1, X, 2
2. Aleatorio: 1X, X2, 12 0 1X2
3. Ponderarlocon % de 1, Xy 2
4. Igualarlo a algun otro partido

Las combinaciones se guardaran en horizontal y con una combinacién detras
de otra de la siguiente forma:

11111111111111X
1111X111111111X
11112111111111X

-
Qpcicnes para guardar las apuestas en modo ASCI {texto)

Guardarm partidos

® Opciones con partido 15 a GOLES

© Opciones con partido 15a 1X2
LR L RE LR Ponerlo a 1

a.15. Opcién guardar en formato ASD(json)

Con esta opcidén podemos generar un fichero con el nuevo formato definido
por S.E.L.A.E. segun la norma para Validacion de Apuestas en Soporte
Digital - ASD (ver documentacion en el portal de S.E.L.A.E.).

Para generar dicho fichero el nimero de apuestas minimo de nuestra
combinacién debe ser 200.

F

-
L | ASD - VALIDACION DE APUESTAS EN SOPORTE DIGITAL l ':"| |-"'°“‘°"'J

Informacion Combinacion

Combinacion :
no Apuestos : [N tmpore : [XEN
o Boteros(*) : [N

Informacion para el fichero ASD (json)

Receptor ...... 3 Identificador Sorteo : IO / [T

Cancelar
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En esta opcidn ademas se permiten las siguientes posibilidades:

- Posibilidad de generar ficheros en formato ASD con el pleno al 15
a multiple.

- Opcion de completar automaticamente las apuestas faltantes del
fichero ASD.

- Opcidn de completar manualmente las apuestas faltantes.

Antes de generar el fichero ASD es muy importante revisar el identificador de
sorteo (afio y numero sorteo), ya que por defecto el programa pone el afio actual y
el numero de sorteo 001.

a.16. Gestion de participaciones de Peiias
En esta seccidn se podran realizar participaciones para pefas de una manera
muy sencilla.

Disponemos de las siguientes opciones:

- Incluir Datos generales

- Incluir Datos de la combinacion

- Previsualizar una participacion

- Imprimir participaciones

- Generar grafico de la participacion

V%] Gestion de participaciones de Pefias e
Datos Generales

Nombre de la Pefi

Jugado por participacio
Comision por participacion : [§
Precio por participacion ... :

TOTAL Jugado Pefia :

= 201712018 - Fondo Participacion : [[HITEr 0 -

Quiniela Base Otros Datos
-Brommapojkarna-Sirius iprueba de otros datos
.Dalkurd-Trelleborg |

-Malmo-Ostersunds

-Goteborg-Orebro

.Kalmar-Djurgardens

-Sundsvall-RAik Sclna

Una vez rellenados los datos de la Pefia, podremos visualizar e imprimir las
participaciones:
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i Previsualizar/Imprimir Participaciones = x

N° PARTICIPACIONES A IMPRIMIR :

[Nombre Peiia : peiia de prueba | Moisés

Jornada : 63

Temporada @ 2017/2018

Total Jugado Pefia : 10 euros

Total Participaciones Pefia : 10
Combinacién : 14 Triples ¥y 0 Dobles

Quiniela Base N° Participacion i/10
.Brommapojkarna-Sirius
_Dalkurd-Trelleborg Jugado : 1 euros
Malmo-Ostersunds Comision : 0 euros
_Goteborg-Orebro o Precio Participacion - 1 euros
.Kalmar-Djurgardens. . ...

.Sundsvall-Aik Solna LS

.New York City-Columbus Crew... prueba de otros datos

.Hew York Bb-Kansas City 1%z

.Montreal Impact-San Jose 1X2

.New England Rewv.—La Galaxy....lX2

.Fo Dallas-Chicago Fire

Minnesota United-Real Salt La.lX

.Orlando City-Toronto

:Colorado Rapids-Houston Dynam.1X2

.Horrkoping-Hacken P15:5igno|
Eijo(2-2)

En esta pantalla ademas, se nos permitira editar algunos textos, para ello
debemos pulsar en cada una de las secciones y se nos remarcaran en verde
para poder editarlas.

a.17. Informe detallado de apuestas para PDF

Muestra un informe detallado de apuestas con la posibilidad de imprimirlas
en PDF.

La cabecera, el pie y la imagen son editables.

e .
*%| Imprimir Informe de apuestas — *

JUEGD DE L&A QUINIELA

Total Boletos a8

Total Apuestas : 64

Precic : 48,00 Eurcs

togo.....: [N W9 [ Pacinas a tmprimir

4 a4

Volver
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Una vez realizada nuestra combinacién tenemos la posibilidad de ver las
apuestas rapidamente con la opcidn Visor rapido de apuestas.

"!'u[ Visor rapido de apuestas (N® de Apuestas : 64)

Ir N° Boleto : | |1

La [ jQuinieia

. g
Eibdar-Las Palmas 1.3

|

=
X

-

GCetafe-At. Madrid
Espanyol-Malaga
Elavés-Athletic Club
Betis-Sevilla

Real Sociedad-Legane
Levante-Barcelona
Deportivo-Villarreal
Reus-Tenerife
Almeria—Granada

Rayc Vallecanoc—Cordod
Huesca-Llcoroon

Osasuna-R. Oviedo

.Ecie:tc =  ——
Wra11- MDA B4 Z017/2013

==l =[] Boleto: 1/8 | 5 55

G [ ELF ELF ELLE:

X

Heal

Madrid-Celta

Premios—=

b. IMPORTAR COMBINACIONES

Agui podemos importar combinaciones en modo ASCII y/o texto.
Después podemos modificarlas, reducirlas, escrutarlas e imprimirlas.

o

12 QUINIWINGOLES 12 - Fichero : 140 _To4, bt

Nombre del Fichero §

14D_To4.txt

Ventana de Edicion de Apuestas

El

e

[

1111111X%RRKKK
11111XXX111XXK
1111%X11X1X11X1
1111XKXXXXX1XX
111%111X11X111
111X1XX1XX1111
111XX111X11X1X
111XXKK111XX11
11X111XXKXX111

R - TR R EI

DRREE

[*-]
'

e
(=]

o
i

B
w

el Kallel EEallad Bl bl bal Bl ARl

No importar combinaciones con

FE R R R R

menos de | caracieres.
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b.1. Abrir fichero

Con esta opcion cargamos en la ventana de edicidn un fichero con las
combinaciones que queremos importar.

Es importante tener en cuenta que al abrir un fichero de combinaciones, no

lo hemos importado aun, ya que para ello deberemos de pulsar el botoén
IMPORTAR.

b.2. Ventana de edicién de apuestas

En esta ventana se nos muestra el fichero cargado de disco con las
combinaciones que queremos importar.

Agui podemos eliminar columnas, insertar nuevas columnas y modificar los
signos de las ya existentes.

En esta ventana de edicién s6lo se nos mostrara el fichero cargado si su
tamafio es menor de 32 Kb, si el fichero es mas grande no podremos editarlo
pero si podremos importarlo.

b.3. Importar Apuestas

Una vez que ya hemos cargado nuestro fichero y lo hemos editado (si
procediera), con esta opcion comenzamos el proceso de importacion.

El programa nos va mostrando el nimero de combinaciones que se estan
importando, pudiéndose en todo momento detenerse el proceso de
importacion si nosotros quisiéramos.

Como opcién en la importacion tenemos la posibilidad de no importar
combinaciones menores de X caracteres, con esta opcidon podemos indicar el
nimero minimo de caracteres que debe de tener cada linea de la
combinacién para que sea importada. Esta opcion es bastante util, por
ejemplo, para descartar lineas en blanco, lineas muy grandes o lineas
incorrectas.

* Soblo se pueden importar hasta 15 triples (14.348.907 apuestas). Si
nuestro fichero tuviese mas apuestas, el programa SOLO importara las
14.348.907 apuestas primeras.

* Si durante la importacion se detectase algun caracter erréneo (distinto de
1, X 0 2) en los primeros 14 partidos, lo sustituirda por el signo 1 y nos
avisara de ello con un mensaje. Si detectara algun caracter erréneo (distinto
de 0, 1, 2 o0 M) en el partido 15 lo sustituira por el signo 0 y nos avisara de
ello con un mensaje.

b.4. Calcular Garantias y Porcentajes sobre Sistema TOTAL

Esta es otra de las opciones mas potentes, con ella podremos obtener un
informe detallado de los porcentajes de la combinacion que hemos
importado y/o reducido, ademas de poder saber el nUmero de columnas que
nos garantizan cada premio (de 14, 13, 12, 11, 10, 9, 8 y de 7 a 0 aciertos).

También obtendremos con detalle las garantias de premios para cada
porcentaje de reducciéon (sélo al 14, 13, 12, 11 y 10), es decir sabremos el
intervalo de premios minimo y maximo.
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Ejemplo de informe resumen:

1-DESGLOSE POR CATEGORIAS DE PREMIOS

Apuestas Porcentajes de 14 de 13 de 12 de 11 de 10
18 000,0914% al14 1 1 6-8 - -
226 001,2396% all3 - 1-10 0-2 0-8 -
1250 007,5903% all2 - - 1-10 0-3 0-10
3931 027,5619% alll - - - 1-10 0-8
6782 062,0180% al10 - - - - 1-11

5611 090,5248% al9
1718 099,2532% al8
145 099,9898% al7
2 100,0000% al6

2-DESGLOSE ORDENADO POR PORCENTAIJES

ID Apuestas Porcentajes de 14 de 13 de 12 de 11 de 10

2408 012,2339% - - - - 3
2344 011,9088% - - - - 2
1864 009,4701% - - - 2 2-5

1792 009,1043% - - - -
1112 005,6495% - - - - -
988 005,0196% - - - - -

upPwWNHO

Dentro de este apartado disponemos de varias opciones:

1-Tipo garantias: Mediante un combo de seleccién tenemos ademas
la posibilidad de calcular los porcentajes y garantias sobre el
sistema total o sobre el sistema condicionado/importado.

2-Ordenar por: Mediante otro combo de seleccion se nos permite
mostrar el informe de garantias ordenado por porcentajes o por
nimero de premios desde 14 hasta 0.

3-Guardar Modo ASCII: Una vez calculados los porcentajes y las
garantias, el programa nos ofrece la posibilidad de guardar un
grupo de apuestas con un % determinado.
Esta opcion nos puede ser muy util para completar combinaciones y
aumentar el % de las mismas.

4-Cambiar el Sistema total inicial: Opcién muy potente e innovadora,
El programa aqui nos permite cambiar el sistema total inicial sobre
el que calcular nuestras garantias, de esta forma podremos calcular
nuestras garantias de premios a falta de X partidos y hacer
multitud de pruebas.

5-Ver informe garantias en el bloc de notas.

6-Posibilidad de subir el porcentaje de nuestra combinacion.
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| Calculo de Garantias y de Porcentajes detallade -
VT = N* APUESTAS SISTEMA TOTAL INICIAL : 4 782 969 (14 tiiples v 0 dobles])
<& s @ N° APUESTAS CONDICIONADAS : 64
H* APUESTAS REDUCCION - b4
Sistema TOTAL |Tip0 Garantias:is::bre Sistema TOTAL LJ {}rdenar:ipor% - | Mostrar premios:‘Hasta 0 - |
[INICIAL| |[NUEVO|
= = 1-DESCLOSE POR CATECORIAS DE PREMIOS ~
(4782969) (4782969} Apuestas Porcentajes de 14 de 13 de 12 de 11 de 10
@ G4 000,0013% all4 1 0-7 0-8 1-20 1-19
T TTeT=] | 1502 000,0328% all3 - 1- 0-15 0-23 0-29
15472 000,3562% all2 - - 1-8 0-22 0-32
1|x|2 11X2| |ls0a04 002,25682 alll & = 2 =11 0-30
lLlx| 2 1|X|2| (1334440 0D0D9,2491% allld = = = = 1-15
1|lx[=2 1|x|2| ||799295 025,9604% ald - - - - -
x| = 1|x|2 1248798 052,0697% als = = = = =
ilxlz 10x|z| ||[1249348 07a8,1904% al7 - - - - -
i Tlx 2| |[797435 094,0265% alé - - - - -
245072 099,2340% als - - - - -
L ij LiX12]|ls5364 099, 9734% ald - - - - -
1jx|z LIX| 2] |l1274 100,0000% al3 - - - - -
1|lx[2 1|x|2
1(x|=z 1|X|2| ||2-DESCLOSE ORDENADO POR PORCENTAJES
1|x|=z R - e e
1lx|=2 1|x|2 1D Apuestas Porcentajes de 14 de 13 de 12 de 11 de 10
i i 0 554569 011,5947% - - - - -
1 455432  00%,5220% - - - - -
2 418982 008,7599% - - - - - v

b.5. Calcular Garantias y Porcentajes sobre Sistema BASE

Esta opcidon funciona de manera similar a la anterior con la diferencia que
aqui calculamos las garantias y porcentajes de nuestra combinacién
importada sobre un sistema que nosotros hayamos cargado de disco. Los
datos y calculos son idénticos a los del apartado anterior.

"f-i Calculo de Garantias y de Porcentajes de la combinacion sobre un Sistema BASE cargado de disco

i N* APUESTAS SISTEMA BASE : 64
e . @ N* APUESTAS CONDICIONADAS : 64
N* APUESTAS REDUCCION - 64
Informacién del Sistema BASE Ordenar : [por%: - Mostrar premios :{Hasta i -
1-DESGLOSE POR CATECGORIAS DE PREMIOS ~
Nombre del fichero cargado : i x2-—r——
Apuestas Porcentajes de 14 de 13 de 12 de 11
T - B
2.(1]|x 10 017,1875% all0 - - - -
No importar combinaciones 3 1% 16 042,1875% al9 - - - -
con menos de: 14 - 4 1lx 18 070,3125% als = — - -
caracteres. - 14 092,1875% al7 - - - =
- el 1 098,4375% alsé - - - -
Nimero de Apuestas : 7= 1 100,0000% als = = = =
| 64| g.l1|% 2-DESGLOSE ORDENADO POR PORCENTAJES
glalx| | ||-—————mmmmmm
Signos : 10./1|x In Apunestas Porcentajes de 14 de 13 de 12 de 11
11.[10x% il 9 014,0625% - - - =
| OTriples | |eFEEClE ¢ 009, 3750 < : . s
Gale 2 5 007,8125% - - - -
| 14 Dobles | |uafax [P ° v
< >

Dentro de este apartado disponemos de varias opciones:
1-Tipo garantias: Mediante un combo de seleccién tenemos ademas

la posibilidad de calcular los porcentajes y garantias sobre el
sistema total o sobre el sistema condicionado/importado.
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2-Ordenar por: Mediante otro combo de seleccion se nos permite
mostrar el informe de garantias ordenado por porcentajes o por
nimero de premios desde 14 hasta 0.

3-Guardar Modo ASCII: Una vez calculados los porcentajes y las
garantias, el programa nos ofrece la posibilidad de guardar un
grupo de apuestas con un % determinado.
Esta opcion nos puede ser muy util para completar combinaciones y
aumentar el % de las mismas.

4-Ver informe garantias en el bloc de notas.

b.6. Opcién Reducir

Una vez importada una combinacion, el programa nos ofrece también la
posibilidad de reducirla por sus tres métodos (ver seccion OPCIONES DE LOS
REDUCTORES).

NOTA: Hay que tener en cuenta que el programa reducird cualquier
combinacién importada, aunque YA haya sido reducida antes. Por ello
debemos de tener cuidado al utilizar esta opcién. Es decir, si nosotros por
ejemplo reducimos al 13 una combinacion importada que ha sido
previamente reducida al 13, el resultado de la reduccion NO serd una
reducida al 13 correcta (esto se puede comprobar calculando las garantias
de la combinacion).

b.7. Visualizar signos

Después de importar, el programa visualizara el orden y tipo de signos
(simple, doble o triple) de la combinacidon que hemos importado en el centro
de la ventana, a partir de aqui podemos cambiar dichos signos (ver seccidn
siguiente).

b.8. Cambiar partidos/signos
Pulsando el boton CAMBIAR del recuadro de visualizacién de signos nos
iremos a otra pantalla donde podremos:

1-Cambiar el orden de los partidos:

Con esta opcidon podemos cambiar el orden de los partidos, es decir,
podemos indicar que queremos que el partido 1 pase a ser el 2, o que
el 3 pase a ser el 5, etc.
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Cambiar Quiniela Importada

"-;...'___-;.-"; hid : lo
® Intercambiar Signos
‘@ Cambiar Signos

BASE INICIAL

[

Celta-R. Socie 50% | 50%
Cirona—At. Mad 50 % 50 %
. Sevilla-Espany| 50 % 50 %

Athletic Club-— 50% | 50%

Deportivo-Real 50% | 50% Pasa a ser

Levante-Villar 50 % 50 % %

Malaga-Eibar 50 % 50 % >

Alcorcon-Sport 50 % 50 %

Cérdoba-Cadiz 50 % 50 %
. Numancia-Hues 50 % 50 %
. Valladolid-Bal 50% | 50%
. R. Owviedo-Ray|
. Gimnastic-Alm
. Granada-Albac|

W00 ] O e | LR

2-Intercambiar signos de la combinacién importada:

Aqui podremos alterar los signos de nuestra combinacién. El
programa detectard automaticamente el tipo de signo que queremos
intercambiar y nos dara las posibilidades adecuadas al tipo de signo,
por ejemplo, si el signo es un “1” fijo, sélo nos dejara intercambiarlo
por “2” o “X”, si el signo es un doble “12” nos dejara intercambiarlo
s6lo por "21”, “1X", "X1", “X2" o “2X".

Cambiar Quiniela Importada

. Cambiar Orden de los Partidos

BASE INICIAL

Celta-R. Sociel 50% | 50%
Cirona-At. Mad| 50 % 50 %
Sewilla-Eapany 50 % 50 %
Athletic Club-| 50 % 50 %
Deportivo-Real 50% | 50% Pasa a ser
Levante-Villar| 50 % 50 % L

Malaga-Eibar 50 % 50 % L >
Alcorcén—Sport 50 % 50 %

Cordoba-Cadiz 50 % 50 %
. Numanecia-Hues 50 % 50 %
. Valladolid-Bal 50% | 50%
. R. Dviedo-Ray| 50% | 50%

[ 00| =1 | o | O o | L3R
5 S S R Bl L

=
A

=
K

. Gimnastic-Alm

=
()

=
e

. Granada-Albac
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3-Cambiar signos de la combinacién importada:

Esta opcidon es ligeramente distinta a la anterior. Aqui podremos
cambiar el signo que queramos de un triple o un doble.

Ejemplo, podriamos coger un triple 1X2 y decirle que el 2 pase a ser
un 1, asi lo transformariamos en un doble 1X.

Carmbiar Quiniela Importada

® Cambiar Orden de los Partidos
'® Intercambiar Signos

&¥ Cambiar 5

BASE INICIAL

Celta-R. Sociel
Girona-At. Mad
Sewilla-Espany|
Athletic Club-]
Deportivo-Real b Pasa a ser

Levante-Villar v
Malaga-Eibar 5 >
Alcorcon-Spork "

wmqmm*mm»ﬂm
|l Bl Wl |||
=
2

Cordoba-Cadiz
- Humancia-Hues

=
o

=
=

- Valladolid-Bal
. R. Oviedo-Ray
. Gimnastic-Alm
. Granada-Albac]

=
[ 5]

=
/3]

li a4 4 11 }1 A fle e fle e }1 1< kq
nmonnnnopnmwwnnmmnan
l{ a4 ld }4 Al e fle e }4 14 ki

=
Y

b.9. Imprimir apuestas
Ver seccion Imprimir boletos.

b.10. Ver combinaciones

Al pulsar este botdn pasaremos al formulario de visualizacion de
combinaciones/boletos para mostrarnos nuestra combinacidon importada y
sus datos asociados.

Mas informacién en la seccién OTRAS OPCIONES-VER COMBINACIONES.

b.11. Cargar jornada y radiografia
Al pulsar esta opcion obtendremos datos generales sobre la columna
ganadora que hayamos introducido.

c. SISTEMAS PROPIOS

En esta seccién podremos cargar nuestros propios sistemas realizados con
anterioridad.
Pasos a seguir para cargar un Sistema Propio:

1. Seleccionar un tipo de Sistema Modo TEXTO con Extension .txt, que
es el formato ASCII estandar.
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2. Poner los sighos (triples, dobles y fijos) en la Quiniela base.
La quiniela base ha de coincidir con el nimero de dobles vy triples del
sistema propio cargado.
3. Seleccionar el signo del pleno al 15 a Goles.
4. Pulsar la opcidon Ver Combinaciones.
5.
Aqui también disponemos de la posibilidad de seleccionar el orden de
aplicacién de los triples y dobles del Sistema Propio cargado, lo podemos
hacer marcando el check de “seleccién %".

% QUINIWINGOLES 10 S

Informacion del Sistema Cargado (14 signos) | Quiniela Base

0 Triples y 0 Dobles [Pomsez

Si il Jornada 55 B slsle=li= e 20142015 ~ Al azar
L cargar T Triples 5Dobles R SELECCION® [ | 1 X 2 =
At Madrid-Ath Bilbao x|

Sevilla-R .Madrid
Deportivo-Villarreal
Valencia-Eibar
Cetafe-Cranada

W Ezspanyol-Rayce Vallecan

Apuestas al Directo Malaga-Elche

Apuestas Cargadas | Munancia-Alaves

Precio 0 Euros AZ_I.corcnn—R_ Santander

Girona-Osasuna

N

100 % al 14
100 % al 13
100 % al 12
100 % al 11
100 % al 10

o
0

plelelelelelelelele e

Tipo Sistema:  Modo TEXTO {.txt) R. Betis-Llagostera

Ponferradina-Faragoza

Sporting-Mallorca

7 Tenerife-Lugo
@? e it A

R0 R R B K K K K% N N BN KN KN KR B

%

c.1. Cargar Quiniela base
Carga una quiniela base del disco.

c.2. Guardar Quiniela base
Guarda una quiniela base a disco.

c.3. Seleccionar Sistema
Selecciona y carga un fichero con una reduccién previamente generada
(opcion guardar como Sistema Propio de la seccién VER COMBINACIONES).

c.4. Tipos de Sistemas
Podemos seleccionar sistemas propios a cargar en formato texto (ASCII):

1. Modo TEXTO (.TXT): formato ASCII estandar.

c.5. Seleccionar %

Al pulsar este botdn se nos da la posibilidad de elegir el orden de los triples
y dobles de nuestro sistema propio para que los coloquemos donde
gueramos, ademas nos mostrara los % de cada signo.
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c.6. Ver combinaciones

Al pulsar este boton el programa pasara al formulario de visualizaciéon de
combinaciones/boletos para mostrarnos nuestra combinacion y sus datos

asociados.

Mas informacion en la seccion OTRAS OPCIONES-VER COMBINACIONES.

c.7. Rellenar partidos de la quiniela

Para rellenar los nombres de los partidos de nuestra quiniela disponemos de

4 opciones:

a.

b.

Pinchando simplemente en el nombre podremos escribirlos
a mano.

Pulsando el botén pequefio J (situado mas o menos en el
centro de la pantalla):

Una vez que pulsemos dicho botéon se nos abrira el
formulario para poder rellenar los nombres de los partidos,
dicho formulario se carga con los datos del fichero
EQUIPOS.TXT, este fichero lo podemos editar a mano
desde cualquier editor de textos o descargarnos las
actualizaciones desde la Web de Quiniwin.

Cargar una jornada de disco ya hecha (opcién cargar
Quiniela Base).

Cargar los partidos de una jornada directamente desde
Internet, lo podemos hacer pulsando el botén J y después
en la nueva pantalla que se nos abre, pulsar el botén de
carga desde Internet (arriba a la izquierda).

Después debemos elegir la jornada y la temporada que
qgueremos cargar y pulsar el botdn “conectar”.

d. UTILIDADES

En esta seccién podemos realizar el tratamiento de combinaciones en ASCII.
El programa para ello nos proporciona una serie de utilidades que son las

siguientes:

[ QUINIWINGOLES 12 =2

Opciones

2 |

® Multiplicar Sistemas ® Ordenar Sistema

® Compactar Sistema

® Sumar Sistemas (quita apuestas repetidas) ® Decompactar Sistema

® Interseccion Sistemas (apuestas comunes) ® Convertir formato ASCIl a .NUM

® Restar Sistemas (Sistema 1 - Sistema 2) ® Convertir formato .NUM a ASCII

® Fraccionador ® Generador de apuestas aleatorias

Nombre del Fichero Apuestas Triples §| Dobles Con 14 Signos

1. Borrar | Abriv J14D_T64.txt 0 14 foopoooooooooop |
E-m-““|

|Proceso de SUMA de sistemas {directo) terminado CORRECTAMENTE
IN° Apuestas Sistema Resultante : 92
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d.1. Opciones generales

Una vez seleccionada una de las opciones de utilidades y procesada,
disponemos de 2 opciones, podemos guardar la combinacién resultante en
formato ASCII y/o podemos visualizarla en el Bloc de Notas.

d.2. Multiplicar Sistemas

Con esta opcion podemos multiplicar sistemas, es decir, podriamos coger un
sistema con 4 triples y otro con 4 dobles y multiplicarlos, en este caso el
sistema resultante tendria 4 triples y 4 dobles con el nUmero de apuestas
resultante igual a la multiplicaciéon de las apuestas de los dos sistemas
iniciales.

En la multiplicacion de sistemas NO se permite sobrepasar los 15 partidos,
es decir, la suma de triples y dobles del sistema resultante no debe superar
15.

También en la multiplicacion de sistemas, los triples y dobles de los sistemas
a multiplicar deben estar en orden (han de estar en las primeras posiciones
de la combinacion cargada, asi: TTTT11111111111).

d.3. Sumar Sistemas (directo)

Con esta opcion sumamos sistemas directamente sin importarnos como son,
la Unica limitacidon que tiene es que la suma de los dos sistemas no debe
sobrepasar las 14.348.907 apuestas (15 triples).

d.4. Sumar Sistemas (quitar repetidas)

Con esta opcidn sumamos sistemas quitando las apuestas repetidas, la Unica
limitacion que tiene es que la suma de los dos sistemas no debe sobrepasar
las 14.348.907 apuestas (15 triples).

El programa nos informara ademas del nimero de apuestas repetidas que se
han encontrado al realizar la suma.

d.5. Interseccién Sistemas (apuestas comunes)
Con esta opcidn nos quedamos con las apuestas comunes a ambos
sistemas.

d.6. Restar Sistemas
Con esta opcidon lo que hacemos es restar apuestas. Es decir quitamos las
apuestas del sistema 1 que estén dentro del sistema 2.

d.7. Ordenar Sistema

Aqui el programa lo que hace es coger una combinacion en ASCII y
ordenarla lexicograficamente, es decir primero las apuestas que empiezan
por uno, luego por equis y luego por doses. La ordenacidon puede ser
ascendente o descendente.

Ejemplo: Dado el sistema de 9 apuestas siguiente:

XXXX22121111111
X11X22221111111
1X2222XX1111111
2X2X12X21111111
2X212X2X1111111
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2222X11X1111111
X221X2211111111
22XX22X11111111
2XXXX2121111111

El sistema quedaria asi ordenado ASCENDENTEMENTE:

1X2222XX1111111
X11X22221111111
XXXX22121111111
X221X2211111111
2XXXX2121111111
2X212X2X1111111
2X2X12X21111111
22XX22X11111111
2222X11X1111111

d.8. Compactar Sistema

Con esta opcidn pasamos las apuestas en ASCII a formato compactado.

Esto lo podemos utilizar para ahorrarnos espacio en disco ya que el formato
compactado ocupa menos espacio en disco que el formato ASCII.

El formato compactado es el siguiente:

\\1Il=1l \\XII=XI \\2”=2, \\1XII=D, \\12”=3I \\X2/I=V1”1X2”=T

Nota: No todos los ficheros de apuestas pueden ser compactados. El
programa al compactar nos informara del nimero de apuestas que se han
compactado.

d.9. Decompactar Sistema

Este es el proceso inverso a Compactar, es decir si cogemos una
combinacién compactada como por ejemplo: D11111111111111

Nos generaria dos apuestas en ASCII estandar a partir de ella que serian:

111111111111111
X11111111111111

d.10. Convertir formato ASCII a .NUM

Convierte una combinacion en formato ASCII a formato .NUM

El formato .NUM es un formato encriptado que hace que las combinaciones
en ASCII ocupen menos espacio en disco.

d.11. Convertir formato. NUM a ASCII

Convierte una combinacion en formato .NUM a formato ASCII

El formato .NUM es un formato encriptado que hace que las combinaciones
en ASCII ocupen menos espacio en disco.

d.12. Fraccionar
Fracciona una combinacion en varios ficheros.
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%[ FRACCIONADOR

Fichero a fraccionar : _
o Apuestas ... [ND

2 denominaran
m.bet

or Tipo Pl

@ Por ndmero de apuestas (Max. 30 valores)

Borrar Todas
ELorrar Una
Nimero
|
.

Total: 0

Aqui disponemos de 2 opciones de fraccionado:
1. Por tramos:
El programa nos fraccionara la combinacién seleccionada en N
tramos, quedando en el tramo final las apuestas sobrantes.

2. Por NiUmero de apuestas:

El programa nos fraccionara la combinacion seleccionada en N
trozos segln los nUumeros de apuestas que le hayamos
introducido, como en el caso anterior, en el bloque final
quedaran las apuestas sobrantes.

d.13. Generador de apuestas aleatorias

Aqui también disponemos de la opcidn generador de apuestas aleatorias, el
cual nos permite generar X columnas segun los % que le hayamos
introducido.
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PORCENTAJES GENERADOS

%1

%X

%d
47 4%

7,67%

4217%

8,8%

o L

29,37%

6.
T

32,77%

7,23%

81,53%

55,87%

257%

30,03%

7,83%

9,2%

El signo del plenc al 15 se pondra a

2%
o] LAE

N© Apuestas a Genera

NOTA : Pueden generarse apuestas repetidas

¢

Tenemos 2 métodos de generacion de apuestas:
- Método 1: Mas exacto con probabilidad de generar mas repetidas.

- Método 2: Menos exacto con probabilidad de generar menos
repetidas.

21,03%

También disponemos de las opciones de abrir, guardar y ver porcentajes.

ESCRUTADOR

Con esta opcién abriremos el Escrutador Independiente del programa que
funciona de manera totalmente auténoma.

Archive  Ayuda

| Escrutador Independiente de QUINIWINGOLES

1201712013 _v_j [eo -] r N B°|‘“° ]1 :
18 De 15:0
.Acie:t,c- .Fallo ™ Qﬂ!ﬂie;a [)91;.1'0
() Directo desactivade C.G. |R <<] _I | Boleto: 1/806 |3j ? ’_I [Base %||[5a73:0
Hep. De Corea-Mémicol-2 X 1x2 De 12:0
Rlemania-Suecia 2-1 [ 1 1 102 De 11:0
Inglaterra—Panamd 6-1 [FE 1 1 1 x 2 |||[Pe10:1
Japén-Senegal 2-z|1 & x] - §ill 1x2 x 324
» ombia  0-3 20 x l1x2 oo
Arabia Saudi-ZEgipte 2-1 T : i1 1 X2 De 6: 574
a-of1 1 1 1x2 5:.1123
LB X a1 x4 in'm&mos EUROS %
o-2 2§ 2 xxz En 937.500,00
0-0| ' |X 10 X 1x2 14:B$ 24.691,36
1-2 1 201 x 2 || 132010 466,42
e o = = 12:[21940 42,73
s " . 4 111138444 6,77
10 :{562078 2,00
2-2| |x 1 f 1 1
1 L. ! 260
o .
Premios —--> E @ l 0,04%
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Con este escrutador podremos escrutar cualquier combinacién en formato
texto (ASCII) como si estuviéramos dentro del programa.

Este escrutador permite también visualizar los porcentajes de signos de
nuestra combinacién y sacar un informe del nimero de boletos premiados.
Con este escrutador podremos escrutar cualquier combinacién en formato
texto (ASCII) como si estuviéramos dentro del programa.

f. ACERCA DE...

En esta seccién podremos ver los créditos del programa y su (historial de
cambios, novedades, errores corregidos, etc.).

Para poder ver la historia del programa, el fichero HISTORY.txt ha de estar
en el mismo directorio principal que el programa.

g. SALIR

Cerrar y salir del programa.

4. OTRAS OPCIONES
a. IMPRIMIR BOLETOS

En este formulario podemos imprimir los boletos que componen nuestra
quiniela.

A continuacidn se explican detalladamente las opciones de las que
disponemos:

i B
%[ PANEL DE IMPRESION o S
Informacion General | Configuracion Boletos |
Q“MSE ]prueba_quiniwimDrIMGC-LES.xml E=4 || TIPO DE PAPEL : |Reverso Boletos Goles v/
BOLETOS :650 (5.193 Apu.) ORIENTACION  : [Horizontal =]
PRECIO  : 2.596,50 Euros
APUESTAS por BOLETO ....c.ovvvenereneenenen. :l8 - Eoiebatt=bnpeson I
Opciones de Impresion | ?| | [Margenes ?
1. Imprimir Cabecera y N° Boleto ........ccocueeueenne. iV 1. Margen lzquierdo : ]1000
2. Imprimir PLENO AL 15 GOLES .c..oooevveee. : | | 12 Margen Superior : [1000
3. Imprimir Codigos de Barras ........cocuveeeiennennas (v Los mirgenes permiten valores negativos
Imprimir resumen en 4ltimo boleto .......cccceeeeeeee L S LA 261
IMPRESORA : |PDFCreator ~| I

& IMPRIMIR TODOS LOS BOLETOS
T IMPRIMIR UN INTERVALO DE BOLETOS
T IMPRIMIR UN SOLO BOLETO
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Informacion General

Quiniela Base: Es el nhombre de la quiniela que se va a imprimir, es posible
cambiarlo. Dicho nombre saldra en todos los boletos que imprimamos.

En este apartado también se nos muestra informacidén sobre el nimero de
apuestas, numero de boletos y precio de la combinacion que vamos a
imprimir.

Apuestas por Boleto: Con esta opcion podemos indicar el numero de
apuestas que queremos imprimir en cada boleto, los valores permitidos
estan entre 2 y 8.

Opciones de Impresidon
La configuracidon que se puede cambiar es la siguiente:

1-Imprimir Cabecera y Numero de Boleto: Con esta opcion podemos
indicar que NO se nos imprima la cabecera con el nombre de la quiniela y el
numero de boleto en los boletos.

2-Imprimir Pleno al 15 GOLES:
Si activamos esta opcion se nos imprimira el pleno al 15 en nuestro boleto.

3-Imprimir Cédigos de Barras:
Con esta opcidon podemos seleccionar si se imprimen o no los cdédigos de
barras en el boleto.

Imprimir Resumen en ultimo Boleto:

Esta opcion sélo estara disponible si se ha elegido imprimir TODOS los
boletos. Con ella al finalizar la impresidon de los boletos se nos imprimira un
resumen con informacién de la quiniela que acabamos de imprimir.

Seleccionar impresora:
Con esta opcidon podemos seleccionar la impresora por la que queremos
imprimir.

Numero de Boletos:

Es el nimero de boletos que vamos a imprimir.

Tenemos tres posibilidades: imprimir todos los boletos, imprimir un intervalo
de boletos o imprimir un sélo boleto.

-
% Grafico de Ayuda Cpciones de Impresicn lﬁ
3
| x X X X X x X x
4 X X X X X X X b4
X K 1 i K 3 H £
winw.cuindwin. conm b4 X b X X X X X
I Sin guarder sml x X £ X & x x x
x x - x x x ® X
| x X ¥ X X X X b
I Bel.: I de Bz * * A% X K o
X b b4 .4 ZX Xxx
I X X i XK 4 X H
x X b4 X 4 X -4 b3
x ks 5 X b % X x
x X ; 2 X x X x o*
= x X x ® % X X X
4
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Configuraciéon Boletos

Orientacion: Podemos elegir imprimirlos los boletos en horizontal o en
vertical.

Tipo de papel: Con esta opcion indicamos el tipo de papel en el cual
queremos imprimir los boletos, hay 2 tipos:

1. Reverso Boletos Goles
2. Hojas en Blanco Goles

A-Reverso Boletos Goles

Con este método podremos imprimir los boletos en el reverso de los
boletos oficiales del LAE.
Aqui dispondremos de las siguientes opciones:

1. Margen Izquierdo: Es la distancia entre el margen izquierdo
del boleto y la primera X.
2. Margen Superior: Es la distancia entre el margen superior
del boleto y la primera X.

Las dos opciones de margenes permiten valores negativos.
En la Web de Quiniwin, en la zona de descargas, hay valores de
ejemplo para diferentes modelos de impresoras.

':'_"i' Grafico de Ayuda Reverso de los boletos &

g SENCILLO-MULTIP

Loterias y Apuestas _ _ =
del Estado yiowes uls

[1." Liga

2. Margen
Superior

[==]

| Gowewmmoom T EENTEL DT
.sz'-;:_m- BN 0 oA nlkeE ane il
Tlea] i NN N £ 11 B AIESIE (3 B3
A MADRID-ATHLETICCLUS . ... 4 M ExH2l (%201 AxHaf1[x
VILLARREAL-AT. MADRID 5 i 4 B3 GRIRSIE BB BA B ERIRY
| T — 1 1 B GG B EE b
oossowss . Leemr o0 XIE DAZRI]

Ejemplo de boleto impreso con este método:

I X x X X X X X X
X X X X X X X X
x X X X X X X X
www.quiniwin.com X X X X X X X X
I Sin guardar.:ml X X x X X X X X
X X b4 X b 4 X X x
I X X X X X X X X
I Bol.: 1 de 274 x X X X X X X X
X X X X X X X X
X X X X X X X b4
I X X X X X bid bid X
X bid b X X b 4 X X
X X X X X X X X
X X X X b4 b4 X x
| | X x ™
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B-Hojas en Blanco Goles

Con este método podremos imprimir los boletos en hojas en blanco.
El programa nos pintara el boleto para poder cortarlo para su
posterior sellado.

Dispondremos de las mismas opciones que en el método anterior.

Ejemplo de boleto impreso con este método:

| x x x x x x x x
x x x x x x x x
X X X X X X X X
www.quiniwin. com X X X X X X X X
[ Oin guerder.m x X x % X x X X
x x x x x x x x
| x x X x x X X x
| Bol.: 1 de 274 - X . % X x E =
X X X X X X X X
X X X X X X X X
I X X X X X X X X
x x x X x x x x
X X X X X X X X
x x x x x x x x
] i * | |
.- - - _ _ _ _ _ _ _ i |

b. VER COMBINACIONES / BOLETOS

En este formulario podemos visualizar los boletos que componen nuestra
quiniela.

Con el botdn Volver se vuelve al menu anterior del que hemos venido.

En este formulario ademas existen diferentes opciones:

% QUINIWINGOLES 11 - Fichero ; prueba_quiniwin11rD0GOLES xml =00 S

g2 e flg =

Nombre Quiniela Base Aciertos

prueba_quiniwin11r00GOLES. xml Kd| <« IN° BOLETO : Inf. Boletos §|Todos
)e15:0

PARTIDOS DE LA JORNADA

.Deportivo-R._Sociedad
.Rayo Wallecano-Valencia
-Ath Bilbao-Barcelona

- Sporting-R._Madrid

-R. Betis-Villarreal
.Espanyol-Cetafe
.Levante-Celta de Vigo
.Almeriz-Leganés
Mirandea-Baragoza

- Llagostera-O=sasuna

- Owriedo-Lugo
-Gimnsstic-Albacete
.Blcorcon-Mallorca

14 .Cérdoba-Valladolid 2 Boletos :128
15 At Madrid-Las Palmas - Apuestas : 1.019

R ADA AP n 764,25 Euros

1193
342
1303
1105
10
0

2
2
3
4
5
&
T
8
5

5

=7
i

el e e L e e s e | |

=y
5]

T|B|®|® || |5 (6|0
o n|w ;o |~

0
0
0

gy
(%)
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h.1. Cambiar Resultados
Podemos pulsar directamente sobre la columna ganadora para ir
cambiando los resultados. Los premios se actualizaran automaticamente.

En la VENTANA de ACIERTOS de la derecha, se nos mostrara un resumen
del numero de aciertos de todas las combinaciones que componen
nuestra quiniela, y en el caso de que halldramos obtenido premios de 15,
14, 13, 12, 11 o 10, se nos mostraran ademas los nimeros de los
boletos premiados.

Aqui disponemos ademas de 2 opciones:
1-Calculadora de premios:

Con esta opcion introduciendo el precio de cada premio
podremos calcular el importe que vamos a cobrar.

. ; =
24| Calculadora de Premios i o

Jomada m Temporada : FIECL1L B

[ BAsE U=zl

|

N® PREMIOS EUROS

.C. de Vigo-Espafiol
-R.Madrid-EReal Betis
-Oaasuna-Granada
-Valladolid-Ath _Bilbao
Almeria-Villarreal
.R.Sociedad-Getafe
.RVallecanc-Elche
-Barcelona-Levante
Valencia-Malaga
_Hércules-Zaragoza
.Sabadell-Mallorca
.Cardoba-Ponferradina
.Las Palmss-Deportivo

=
=

=
=

=
5

ﬁgé%&i .
=le
2] 2

-Jaen-Eibar
-Sewilla-At Madrid

(E (1= [efee Tl e T e [T e e

Agui también disponemos de la opcién de cargar los premios
de una jornada automaticamente desde Internet:

o . = [
':'-i Calculadora de Premios = _

Jornada : m Temporada :

de descarga:
o w.quiniwin.com/xml/2013-
014 _1X2_ premiostotales.xml

s

=]
2
EX
EE
5
e
=]
EE

=
IS

i

-
&

64



QUINIWINGOLES

2-Informe de numero de boletos premiados con sus premios:

BOLETO 01 02 03 04 05 06 07 08
11 -- 10 -- 10 10 11 10
-- 10 —-- -—- 10 -- 12 10
11 10 11 11 12 11 10 10
10 11 10 11 11 10 10 10
10 12 13 12 11 11 11 12
11 11 -- 10 -- 10 10 11
10 -- 10 —— ——= 10 —-- 12
10 11 10 11 10 —-- —-—
-- 11 10 10 —= 10 —— —-—

OW oo Jouldbd Wb

Después pinchando en el cuadro de texto NUMERO DE BOLETO (centro
de la pantalla), podemos introducir un numero de boleto al que
queremos ir y al pulsar "ENTER” nos situaremos en dicho boleto.
También podemos movernos de boleto en boleto con los botones de las
FLECHAS al lado del niumero de boleto de la parte superior.

h.2. Guardar en formato ASCII

Guarda la reduccién en modo ASCII estandar.

Tenemos la posibilidad ademas de indicar el nimero de signos que
queremos guardar (entre 1 y 15), si elegimos 15, se nos preguntara que
signo queremos afiadir como signo nimero 15 (1, X o 2).

Las combinaciones se guardaran en horizontal y con una combinacién
detras de otra de la siguiente forma:

1111111111131111
1111X111111111
11112111111111
111X1111111111

h.3. Guardar en formato ASD-json

Con esta opcidon podemos generar un fichero con el formato exigido por
el L.A.E. segun la norma ASD-json

Para generar dicho fichero el nUmero de apuestas minimo de nuestra
combinacién debe ser 100.

h.4. Ver en Bloc de Notas
Pulsando esta opcién se nos abre el Bloc de Notas de Windows con
nuestra combinacion actual en modo ASCII.

h.5. Menu de Impresién
Nos lleva al menu principal de impresion (Ver seccion OTRAS OPCIONES-
IMPRIMIR BOLETOS).

h.6. Analisis de signos y %

Esta es una opcién muy potente, aqui se nos muestra la distribucion y %
de signos (1, X o 2) de cada partido de la quiniela que estamos
realizando.

Ademas también se nos muestra el nimero de variantes por apuestas y
sus %.
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Disponemos ademas de la opcidon de guardar cualquier nimero y tipo de
signo a disco.
Por ultimo se nos muestra también el nimero de signos 1, X y 2 globales
de la quiniela.

h.7. Escrutinio Multiple

Con esta opcién podemos realizar el escrutinio de nuestra combinacién
contra varias columnas ganadoras (maximo 32.766).
Dentro de esta seccién disponemos de varias opciones:

1-Podemos cargas las columnas desde disco o introducirlas a
mano nosotros mismos.

2-Podemos marcar partidos de nuestra quiniela base y decirle
al programa que nos genere a partir de los partidos restantes
las columnas para luego poder realizar el escrutinio sobre ellas
y asi saber qué posibilidades de premio tenemos.

3-Poder pedir que se nos muestren todos los premios (15, 14,
13, 12, 11 y 10) o sdlo los que nosotros deseemos.

4-Por Gltimo disponemos de la posibilidad de guardar nuestras
columnas con las que hemos realizado el escrutinio.

-
«¥}| Escrutinio Multiple

ol ke (2

BASE

.Cetafa-Res
-Elche-Esp:
At Madrid
. Levante-R

.Barcelona
-Sevilla-A]
-RVallecamn

-Recreatiw

Moo -0 | ek | Lo R
h

-Mallorca—
-Deportivo

_Alavés-Héa

(=R
Lol =

0 S &

=y
ka

-Humancia-
-Jaen-R.Mu
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c. OPCIONES DE LOS REDUCTORES

i.1. Tipos de reduccion:

El programa permite reducir al 14, al 13, al 12, al 11, al 10 y al 9
cualquier combinacion.
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i.2. Métodos de reduccion:

Esta es la

gran caracteristica de Quiniwin, posee tal vez el mejor y mas

rapido reductor del mercado. Su nuevo método REDWIN es
potentisimo y ultra-rapido. De todas maneras, el programa nos ofrece
tres métodos de reduccién diferentes:

TRADICIONAL:

O07R:

Proceso infinito.

Es el método tradicional de reduccion, es decir el de
comparacién pura y dura, es el MAS RAPIDO en velocidad de
reduccion pero por contra reduce MUCHO MENOS que los
demas, evidentemente las combinaciones reducidas con este
método daran por regla general mas premios.

Proceso infinito también.
Este es otro de los métodos de reduccidn, es ultra-rapido.
Estd basado en un nuevo concepto de reducir hasta ahora
desconocido, con él se pueden conseguir muchas de los
actuales récords de suUper-reducidas conocidos, como por
ejemplo:

4t al 13 por 9 apuestas

5t al 13 por 27 apuestas

7d al 13 por 16 apuestas

8d al 13 por 32 apuestas

14d al 12 por 256 apuestas

etc.
Este método ademas permite la opcion de reducir por
porcentajes, es decir, por ejemplo podriamos reducir una
combinacién 50% al 13.
Para ello sélo tendriamos que variar la cajita que nos sale con
el %, por defecto viene con el valor 100 (los valores posibles
estan en el rango 1 a 100).

REDWIN:

Proceso infinito también.

Este es el nuevo método de reduccion, es potentisimo, en la
actualidad no existe ningun reductor que lo supere.

Con este método el programa es una de las aplicaciones que
MAS REDUCE del mercado, de hecho hasta la fecha no hay
ningun programa que reduzca MAS y MAS RAPIDO, estd
basado en un nuevo concepto matematico innovador, con él se
pueden conseguir muchas de los actuales récords de super-
reducidas conocidos.

Tabla de apuestas obtenidas con el método REDWIN
(SEC=60):

Tipo Apuestas No Ciclo Ciclo Final Probado
05t13 27 - -

06t13 75 48 30000

07t13 216 1395 15000

08t13 617 1636 3500

0ot13 1728 957 1600

10t13 4788 2349 2700
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11t13 13465 1235 1300

En cualquier momento durante los procesos de reduccién, podemos
detener el proceso pulsando el botén STOP. En dicho momento, el
programa se quedara con la mejor reduccion obtenida hasta el
momento.

i.3. Reduccion por Porcentajes:
Permite reducir una combinacién al 14, al 13, al 12, al 11 al 10 y al 9
entre el 1% y el 100%. Por defecto siempre reduce al 100%.

Ejemplo: 4 triples son 81 apuestas
Si lo reducimos 100% al 13 nos daran 9 apuestas
Si lo reducimos 50% al 13 nos dara 5 apuestas y nos garantiza
el premio de 13 en el 50% de los casos.

Es muy aconsejable cuando se reduzca por porcentajes, ver las garantias
y porcentajes inferiores de la combinacion reducida.

i.4. Reduccion por Numero de apuestas:
Esta opcion funciona de la siguiente manera:

1-Seleccionamos la opcidon numero de apuestas

2-Indicamos el nimero de apuestas que queremos

3-Iniciamos el proceso de reduccion (botdn reducir).
En esta opcién el programa ejecutara un UNICO ciclo de reduccidn,
parandose en el numero de apuestas indicadas, evidentemente, el
resultado de apuestas siempre sera igual o menor que el nimero pedido.

Es muy aconsejable también aqui, ver las garantias y porcentajes
inferiores de la combinacidon reducida.

i.5. Reduccion a partir de un niumero de ciclo X:

Esta es una de las opciones mas potentes, ya que con ella podemos
llegar a conseguir RECORDS del MUNDO de reducciones.

Con esta opcién podemos indicarle al programa que continle reduciendo
nuestra combinacion a partir de donde la dejé la Gltima vez, esto es muy
atil para reducciones puras y para nuestros sistemas propios reducidos
que nos hayamos creado con el tiempo.

Ejemplo:
Todos sabemos que la super-reducida de 7 triples al 13 esta por 186
Pues bien el programa la saca en los siguientes ciclos en:

Método 007R:
N° de Ciclo N© Apuestas

1 239
7 231
804 229

415363 226
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Método REDWIN:
N° de Ciclo N© Apuestas

1 239
96 231
212 224
457 217

Evidentemente cuantos mas ciclos probemos mayores posibilidades
tendremos de conseguir la super-reducida.

Para sacarla por 226 con el método 007R, sdlo tendremos que introducir
el nimero de ciclo deseado, en este caso 415363-1=415362 y la
obtendra por 226 casi inmediatamente.

i.6. Reduccion por Busqueda aleatoria con semilla:

Por defecto los reductores utilizan para reducir una busqueda secuencial
de la mejor reduccion.

Activando esta opcidén podemos indicarle al reductor que utilice busqueda
aleatoria de la mejor reduccién.

Evidentemente con la busqueda aleatoria no tiene ningln sentido la
opcidon anterior de blsqueda a partir de un nimero de ciclo X, por lo
tanto esa opcidn aparecera desactivada.

*%| Opciones de Reduccién =

Tipo de Reduccion ec. : | & Activar Ciclos

Método de Reduccion @ | in 1. N°® de ciclo inicial : i

Apuestas Reductoras : |

Nimero de Premios @ | [l Mas Variantes

i N°Apuestas i m [l Bisqueda Aleatoria i Semilla

[ Generar Miimero de Apuestas Exactas

Cada vez que realicemos una reduccion con la busqueda aleatoria, el
reductor elegird una semilla aleatoria de partida, dicha semilla se nos
guardara al terminar la reduccién por si queremos utilizarla en algun otro
momento.

Para podemos visualizar dicha semilla tenemos 2 opciones: generar el
informe de reduccidon o ponernos encima de la casilla de la semilla, si
hacemos esto se nos mostrard un tooltip amarillo con la semilla
generada.

Para utilizar la semilla generada, debemos ponerla en el cuadro de
semilla, que por defecto tiene el valor 0.

i.7. Reduccidon con tendencia a Mas variantes:
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Esta es otra de las nuevas y potentes opciones de los reductores que
incorpora el programa.

Por defecto el programa reduce en modo "normal", activando esta
opcion, le podemos indicar que al reducir elija las apuestas que mas
variantes tienen, esto puede ser Util por ejemplo al reducir quinielas que
pensamos que en la quiniela ganadora van a salir muchas variantes.

i.8. Columnas internas y externas:

El programa en sus reductores ademas nos da la posibilidad de elegir si
gueremos reducir nuestra combinaciéon con columnas EXTERNAS o
INTERNAS, esto es muy Uutil, ya que existen algunas combinaciones
condicionadas que no pueden ser reducidas con sistemas de columnas
internas pero si con sistemas de columnas externas, como por ejemplo:

8 triples con 6 variantes, 3 equis y 3 doses (560 apuestas)

Reduccién 13 método 007R INTERNAS = 560 apuestas.

Reduccién 13 método 007R EXTERNAS (ciclo 1)= 157 apuestas.
Reduccién 13 método 007R modo mas variantes EXTERNAS (ciclo 1)=
142 apuestas.

La diferencia fundamental entre los dos sistemas es que al reducir con
columnas externas, se utilizaran para reducir las columnas del sistema
total, sin embargo con columnas internas, sélo cogera para reducir las
columnas del sistema condicionado.

Normalmente el sistema con columnas internas suele ser mas rapido
pero a veces reduce menos o incluso puede darse el caso que no pueda
reducir alguna combinacidon como la del ejemplo de arriba.

i.9. Ver intervalos de la reduccién:

Con esta opcion podremos ver los intervalos de reduccidn entre 0% y
100%.

Esta opcion se calcula de forma automatica cada vez que reduzcamos.
Ademas dentro de ella se nos da la posibilidad de guardar las apuestas
por intervalo y de imprimir un resumen de todos los intervalos.

¥ER INTERYALOS DE PORCENTAJES DE LA REDUCCION

INTERVALOD  REDUCCIOH{Apu. - %) REDUCIDAS { Apu. - %) RELACIOH
1361 —- 006,89% 34025 -- 015,01% 08,12%
1857 009, 40% 45353 020, 00% 10, 60%
2313 012, 01% 36705 025,01% 13,00%
2588 014, 62% 66035 030, 01% 15,39%
3407 017, 24% 79314 035,01% 17, 1™%
3966 020,07% 20706 040,01% 19,94%
4547 023,01% 102042 045, 00% 21,99%

5167 026,15% 113376 050, 00% 23,85%

5826 029,.49% 124711 055, 00% 25,51%

6543 033 ,12% 1360495 060, 00% 26, 88%

1321 037,05% 147383 065, 00% 27,95%

§172 041,36% 158718 070, 00% 28, 61%
046, 22% 110059 075, 00%

i.10. Ver % antes y después de reducir
Con esta opcion podremos visualizar los % de nuestra combinacion antes
y después de reducir.
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También se nos mostrard una comparativa de ambos % en base a

colores:
- Color Verde: Desviacion pequefia o nula
- Color Naranja: Desviacion media
- Color Rojo: Desviacidon grande

*%)| PORCENTAJES E=E
pu. : 998
Antes de Reducir Después de Reducir
1 X 2 EE 1 X 2

31,56 % 23,94 %
30,06 % 24,88 %
26,45 % 19,72 %
32,26 % 27,7 %
17,84 % 1315%
20,64 % 13,62 %
2% b 0,47 %
2% 0,47 %
17,64 % 20,66 %
I2,7T% 27,7 %
3988 % 34,74 %
3948 % 3521 %
0% b 0%
0% b 0%
0% b 0%

B Desviacion pequeiia [l Desviacién media Desyiacion grande

&

-

WO e W R

4.
5.
6.
¥ 1
S

i.11. Ver resumen parametros reduccion

Con esta opcion podremos ver los parametros que hemos usado en la

Gltima reduccion generada.

Ejemplo de informe resumen:

PARAMETROS REDUCCION

Tipo : Al 13
Método : Redwin 1.2m
SEC : 60

Apuestas : Externas
Por Porcentaje : 100%
Apuestas Exactas : No

N° Premios HE

OPCIONES AVANZADAS

N° Ciclo Inicial =: O
Modo Aleatorio : No
M&s Variantes : No

COMBINACION ACTUAL

Pronéstico : 6 Triples y O Dobles (TTTTTT111111111)

N° Apuestas : 75
Precio : 37,50 Euros

i.12. Activar ciclos:
Con esta opcion activamos o desactivamos el proceso de ciclos.
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i.13. Parametro SEC:

Este parametro sélo es aplicable al reductor REDWIN.

Variando este parametro podemos lograr que nuestras reducciones sean
mucho mejores, es un parametro libre a criterio del propio usuario, cada
usuario haciendo sus pruebas llegard a sus propias conclusiones de
cuando y en que combinaciones aplicarlo. Su valor por defecto es 60.

Vamos a poner un ejemplo para explicar su potencia:

Todos sabemos que el record absoluto de 6 triples al 13 son 73
apuestas. El programa en modo normal (reductor REDWIN) la obtiene
por 75 apuestas en el ciclo 48 con SEC=60, ningln reductor consigue
igualarle.

Pues bien, si cambiamos el parametro SEC al valor 8 o 12, en pocos
ciclos obtendra el record absoluto que son 73 apuestas.

i.15. Opcidén reducir a N premios:

Con esta opcion podemos pedirle al reductor que nos garantice entre 1y
4 premios.

Con ello, al realizar el calculo, el sistema serd mas caro pero nos
asegurara X premios y mas premios de categorias inferiores y mas
posibilidades al premio superior (en este caso del 14/15).

Si esta activada la opcidn de ciclos, el programa realizara ciclos infinitos
por cada premio, debiendo ser nosotros quien los pare, es decir, si
pedimos 2 premios, debemos parar la reduccién 2 veces (una por cada
premio).

Notas Importantes:

Si le pedimos al programa reducir a 2 premios de 13 y reducir al 80%, lo
que hara el programa al reducir sera reducir primero buscando el 80% al
13 antes de buscar los 2 premios de 13. Esto es asi porque el programa
al reducir finaliza la busqueda de reduccidén con la primera opcion que se
cumpla.

Por eso siempre recomendamos calcular las garantias al finalizar cuando
se mezclen diferentes opciones del reductor.

i.16. Opcién pausa en la reduccién:

El programa en esta version posee una opcidon innovadora que es la
posibilidad de en mitad del proceso de reduccion, poder hacer pausa en
dicho proceso, esta opcion nos permite 2 cosas: poder guardar
reducciones parciales generadas por el programa y poder parar y
continuar a nuestro gusto el proceso de reduccién sin pérdida de datos.
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Tiempo por ciclo: 0 seq.

Tipo: Al13
Método : Redwin 1.2m
Reductoras : Externas
Apuestas: 209
Precio: 104,50 Euros
Ciclo actual : 20
[Obtenida en el ciclo N% 8}

N

También aqui disponemos de la posibilidad de ver los % de nuestra
combinacién

i.17. Apuestas exactas:

Con esta opcion le podemos pedir al programa que a la hora de reducir
nos devuelva un nimero X de apuestas exactas, tanto por defecto como
por exceso.

Es conveniente después de utilizar esta opcidén, calcular las garantias
para ver como ha quedado nuestra combinacion.

d.OTRAS UTILIDADES

d.1 MULTIESCRUTADOR

Con esta opcidon podremos escrutar varios ficheros al mismo tiempo.

%[ MultiEscrutador [P
BASE R W Ficheros a Escrutar
s c i
T o R g
Sllaidai 1 Mo rRUEEas PrENOCOLESY2 e =
3_Elche-Levante o RS 2
4_Eapanyol-Celta de Vigo 1
5 Valencia-Almeria 1 x
6_At_Madrid-Cranada 1
7 Villarreal-Ath Bilbac Tl i s
8_Sevilla-Milaga 1 _
3_Sporting-R. Batis ) —
10_Tenerife-Numancis T -
Ee el
12 Llagostera-Valladolid (1
13_Earagoza-Leganés 1 | Listado de Premios
14 .Osasuna-Sabadell 1 W Fichero: iZtriples.txt
15 Cetafa-R Madrid 0-0|2puestas: 531 441

[ ] s [

Premios

15 14 13 1z 11 10 £ 8
00000001 00000001 00000024 00000264 00001760 00007920 00025344 00059136
7 3 5 4 3 2 1, o

00101376 00126720 00112640 00067584 00024576 00004096 00000000 00000000

Fichero: 13683 00 txt
Apuestas: 13.683 -

G

Una vez escrutados todos los ficheros se nos generard un informe general
con los premios de todos los ficheros como el del siguiente ejemplo:
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ESCRUTINIO DE PREMIOS DE LOS FICHEROS

Fecha Informe : 03/01/2015 - 11:56:23
Columna Ganadora Escrutada : 111111111111X2MM

Fichero 1: 12triples.txt
Apuestas: 531.441

Premios

15 14 13 12 11 10 9 8
00000000 00000000 00000000 00000001 00000024 00000264 00001760 00007920
7 6 5 4 3 2 1 0

00025344 00059136 00101376 00126720 00112640 00067584 00024576 00004096

d.2. IMPRESION COMBINACIONES MULTIPLES O REDUCIDAS

Con esta opcion podremos imprimir combinaciones de quiniela multiples (con
signos triples, dobles y fijos) y/o reducidas (boleto 252 de SELAE).

El formato de entrada de las apuestas es el siguiente:

"1": Signo fijo 1
"X": Signo fijo X
"2": Signo fijo 2

"D": Signo doble directo 1X
"3": Signo doble directo 12
"V": Signo doble directo X2
"T": Signo triple directo 1X2

"I": Signo triple reducido

"C": Signo doble 1X reducido
"W": Signo doble X2 reducido
"4": Signo doble 12 reducido

"!‘-i‘ PANEL DE IMPRESION DE COMBINACIONES MULTIPLES Y REDUCIDAS l = — —
| Informacion General | [ Configuracion Boletos | Combinacién Mltiple o ida |
NOMBRE : ] @ TIPO DE PAPEL:]Reverso Boletos Goles ;J el
DD33VWWW11II111M
ORIENTACION :|Horizontal j I1I1WWCC44DD1121
Opciones de Impresion 2| | TIPO BOLETO : [MULTIPLE 261 -
1. Imprimir Cabecera y N° BOIBLO .......ccocesrrerurns | ¥
(Margenes | 2
2. Imprimir PLENO AL 15 GOLES .:f7 | [[dtgenes K
3. Imprimir Codigos de Barras .......ceocemmsniiriens H 1. Margen lzquierdo : {1000
‘2. Margen Superior : {1000
IMPRESORA : | PDFCreator ~| | | [2o= mizgenes permiten valores nsgativos

= IMPRIMIR TODOS LOS BOLETOS
T IMPRIMIR UN INTERVALO DE BOLETOS
T IMPRIMIR UN SOLO BOLETO
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Ejemplo de boleto impreso con este método (multiple):

I x
X
X X
www_gquiniwin_com X b 4
Xxx
I XX
I XXX
I Bol.: 1 de 2 X x
XXX
XXX
l XXX
XXX
XXX
XXX
| - x n

d.3. UTILIDAD JUNTAR FICHEROS

Con esta utilidad podremos juntar varios ficheros y elegir la forma de tratarlos
de entre las siguientes opciones:

Juntar todos los ficheros.

Juntar cogiendo las repetidas 1 sola vez.

Juntar quitando todas las repetidas.

Coger sdlo las repetidas 1 vez.

Coger sélo las comunes a X ficheros.

Juntar sin las comunes a X ficheros.

Coger las que no estan en ningun fichero. Este calculo
se hara contra los 14 triples.

NouhwNE=

:'.‘—| Juntar Ficheros (Calculos solo sobre 14 partides, el pleno al 15 serd omitido)

Ficheros a Tratar

193apu 22GOLES.THL
l Z2triples.txt
2 . txt

4

El signo del pleno al 15 se pondra a : m

Mostrar informe resumen al terminar de calcular :

75



QUINIWINGOLES

d.4. Utilidad Ordenar Fichero por Probabilidad

Esta es una nueva utilidad que incorpora el programa.
Con ella podremos ordenar una combinacion de 5 criterios diferentes a partir

de unos % iniciales:

1. Sin orden de probabilidad

Aqgui no se ordenara la combinacion de partida, simplemente se
calculara la probabilidad de cada columna.

-
':'_'-i' ORDENAR FICHERC POR PROBABILIDAD

B

NUMERO

a. BEBEEZEEEEEEEEE ﬁ

B » EEEEEEEEEEEEE

Lo1:013 88 Sin orden de Probabilidad

RECAUDACION : | 44537495

PROBABILIDAD

loooooool.
looooonoz.
|looooooos.
. 0,00002197265625
. 0,000009765625
looooonos.
looooono7.
. 0,00002197265625
. 0,000009765625
looooooio.

0,000005765625
0,0000146484375
0,0000146484375

0,0000146484375
0,0000146484375

0,0000146484375

‘GUARDAR TAMBIEN EL % Y/O EL N"ACERTANTES : H

S

-
% PARA EL 14 : (PRI

=
L:

Calculary
Guardar

La probabilidad real de una columna se calcula de la siguiente
manera (sobre 14 partidos):

Porcentajes: 50-30-20 para cada partido
Columna: 1111-1111-1221-11

Calculo:

0,50*0,50*0,50*0,50*0,50*0,50*0,50*0,50*0,50*0,20*0,20*0
,50*0,50*0,50 = 0,000009765625

Los nimeros son tan bajos porque hay 4.782.969 columnas y
todas tienen su probabilidad, la suma de las probabilidades de
las 4.782.969 columnas es 1.

2. De Mayor a Menor Probabilidad
Aqui se ordenara la combinacion de partida de Mayor a Menor
probabilidad de cada columna.
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Fichero Apuestas
11t00d_0-Tv_6446.txt 6.446
Porcentajes Opciones
%1 %X %2 ORD De Mayor a Menor Probabilidad hd
1. | 50 30 20
B s AUDACIO 44537495 PARA EL 14 : [F]
3. 50 30 20
4. 50 30 20
ram
g0 o0 . A RO PROBABILIDAD =
6. 50 30 20
?_ 50 0 0 00000028, 0,00003662109375 i
=5 [0 T 20 [ onia. o oonoasezi0ssrs 5
= o = i 00000026‘ 0100003662109375
= b 2 00000025‘ 0’0{]00244140625
= . 2 00000027‘ 0’0{]00244140625
'i_ 0 e 20 00000043‘ 0’0{]00244140625
£ o0 20 20 00000033‘ 010000244140625
= % = 2 00000052‘ 0’0{]002197265625
15.| 50 30 20 gD
00000048, 0,00002197265625 -
- O
= Calculary
o Calcular
S = Sy Guardar

3. De Menor a Mayor Probabilidad
Aqui se ordenara la combinacion de partida de Menor a Mayor
probabilidad de cada columna.

4. De Mayor a Menor Nimero de Acertantes de 14
Aqui se ordenara la combinacion de partida por nUmero de
acertantes de 14 de Mayor a Menor.

-
+*}| ORDENAR FICHERO POR PROBABILIDAD
Fichero
11t00d_0-Tv_6446.txt
Porcentajes Opciones
%1 %X %2 ORD De Mayor a Menor H°Acertantes de 14
1. | s0 30 20
e = = AUDACIO 4463749,5 PARA 4 : EF]
3. | 50 30 20 D 0 200
4. 50 30 20 0 OLO 0 £
= 50 30 20 DR 0 D ADD A D "E!
= % 20 20 0200 2.672 8
7. [ 50 | 30 | 20 * : e
SEREREN (AN I
e 0. 0 7z 0197 2 .?13 0
== ¥ = 7~ 0196 2 I 727 25
e = 7 0195 2 I 741 0
. © 20 20 0194 2 I 755 0
T w» 30 20 0193 2 ' 769 0
= % 0 20 0192 2 I 784 0
15[ 50 30 20 :
0191 2.798 0 -
e d O
e Calculary
Calcular
i 22 i Guardar

5. De Menor a Mayor Numero de Acertantes de 14
Aqui se ordenara la combinacion de partida por nimero de
acertantes de 14 de Menor a Mayor.

77



QUINIWINGOLES

Ejemplo genérico de una combinacion hecha con el programa

Ejemplo de quiniela:

i suma de unese Unoss
| valores Probales Probales
1 SEVILLA-ALMERIA : 1 X [7]1] i 1 ] || SISTEMA:
2 VILLARREAL-R. VALLADOLID 1 X (7] Il | | || PLES
| 3 AT. MADRID-REAL BETIS 1 x 2|7 s(a]jef | . I::n-T:::LEs
| & LEVANTE-GETAFE .. e |1 K 2| [3|716] ) | 1 || & |
5 R. ZARAGOZA-REC. HUELVA v x 2| [7[S]3]] | . 0 FL)OS
| 6 BARCELONA-ESPANYOL ... 1 X 7| || |
7 AT. OSASUNA-DEP. CORUNA 1 x2||s|7(7 | Para
| yxallelzizil || 111 ] | aeguiral
9 R. MURCIA-R. MALLORCA 1 X 2| [3]|7][6]] | , . 14 hay que
10 LASPALMAS-ALAVES .. T X 2| /6|63 , , PSSy |
. L X 2 e6la ! prondstice
12 NUMANCIA-CADIZ . ([T X 2 7|20 | | |¥] | ".,“,r
13 REAL SOCIEDAD-GIMMASTIC |1 X 21 |7|4|1 1 | v | 9
-HE Ll tetaball | | gl ] [cmaomius
| 15 ATHL. BILBAO-VALENCIA s ) R | , [T 1| | vondicones
CONDICIONES GENERALES PARA LOS 14 PARTIDOS | Sematotel 203 a3
. 72 punfos adertos oderfos
De b a8 variontes, de 2aSsXsyde 1 ad «2», |
i : ap ] |
Seguidos: 1o d var, 2aS5unos, 0 a3 s 0a 2 «2> | - SISTEMA AL DIRECTO POR
£l signe del Plens al 15 lo jugamos a «Xs fijo. 3.098 APUESTAS -
Explicacion:

£¢Como se realiza esta quiniela?
1-Rellenamos la Quiniela Base con los signos (dobles y triples).

2-Rellenamos los filtros.
En la quiniela del ejemplo se han aplicado los siguientes filtros:

Condiciones generales para los 14 partidos:
Se realiza con los filtros siguientes

- NUMERO DE SIGNOS GENERALES (1, X, 2 y Variantes)

- SIGNOS SEGUIDOS GENERALES (1, X, 2 y Variantes)
Debemos desactivar el check de tener en cuenta el pleno al 15 dentro
de cada uno de los filtros.

Unos probables:

Se realiza con el filtro
- COLUMNAS BASE: introduciremos las 2 columnas base y los
aciertos en cada una de ellas.

Suma de valores:

Se realiza con el filtro
- VALORACIONES: Primero introduciremos los valores de todos
los porcentajes, y después el valor pedido de suma total = 72.

Fichero en formato XML generado con la quiniela base y los filtros:
<XML>

<QuinielaBASE>
<Partidos>
<partido numero="1" pronostico="1X" equipos="Sevilla-Almeria"/>
<partido numero="2" pronostico="1X" equipos="Villarreal-Valladolid"/>
<partido numero="3" pronostico="1X2" equipos="At.Madrid-Real Betis"/>
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<partido numero="4" pronostico="1X2" equipos="Levante-Getafe"/>
<partido numero="5" pronostico="1X2" equipos="Zaragoza-Recreativo"/>
<partido numero="6" pronostico="1X" equipos="Barcelona-Espafiol"/>
<partido numero="7" pronostico="1X2" equipos="Osasuna-Deportivo"/>
<partido numero="8" pronostico="1X2" equipos="Racing-R.Madrid"/>
<partido numero="9" pronostico="1X2" equipos="Murcia-Mallorca"/>
<partido numero="10" pronostico="1X2" equipos="Las Palmas-Alavés"/>
<partido numero="11" pronostico="1X2" equipos="Elche-Salamanca"/>
<partido numero="12" pronostico="1X2" equipos="Numancia-Cadiz"/>
<partido numero="13" pronostico="1X2" equipos="R.Sociedad-Gimnastic"/>
<partido numero="14" pronostico="1X2" equipos="C. de Vigo-Hércules"/>
<partido numero="15" pronostico="X" equipos="Ath.Bilbao-Valencia"/>

</Partidos>
<Filtros>
<Filtro orden="1" nombre="NUMERO SIGNOS" activado="1">
<unos valores=""/>
<equis valores="2,3,4,5"/>
<doses valores="1,2,3,4"/>
<variantes valores="6,7,8"/>
<Plenoall5activado valor="0"/>
</Filtro>

<Filtro orden="2" nombre="SIGNOS SEGUIDOS" activado="1">
<unos valores="2,3,4,5"/>
<equis valores="0,1,2,3"/>
<doses valores="0,1,2"/>
<variantes valores="1,2,3,4"/>
<Plenoall5activado valor="0"/>

</Filtro>
<Filtro orden="4" nombre="COLUMNAS BASE" activado="1">
<cb numero="1" descripcion="" RESERVAS="">
<pronostico valores="1 ,1 ,1 ,———,———,———,———,———,———,———,~———,~
Ty T T T T T -—="/>
<aciertosNormales valores="2,3"/>
<aciertosSeguidos valores=""/>
<fallosSeguidos valores=""/>
</cb>
<cb numero="2" descripcion="" RESERVAS="">
<pronostico valores="---,-——,-———,———, ———, ———, ———, ———,———,——,——,1
ll ll l___"/>

<aciertosNormales valores="2,3"/>
<aciertosSeguidos valores=""/>

<fallosSeguidos valores=""/>
</cb>
</Filtro>
<Filtro orden="6" nombre="VALORACIONES" activado="1">
<grupo numero="1" descripcion="" RESERVAS="">
<partidosActivos valores="1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14"/>
<valores>
<valor numero="1" porcentajes="07,01,00"/>
<valor numero="2" porcentajes="07,01,00"/>
<valor numero="3" porcentajes="07,05,01"/>
<valor numero="4" porcentajes="03,07,06"/>
<valor numero="5" porcentajes="07,05,03"/>
<valor numero="6" porcentajes="07,01,00"/>
<valor numero="7" porcentajes="05,07,07"/>
<valor numero="8" porcentajes="06,07,07"/>
<valor numero="9" porcentajes="03,07,06"/>
<valor numero="10" porcentajes="06,06,03"/>
<valor numero="11" porcentajes="06,06,02"/>
<valor numero="12" porcentajes="07,02,00"/>
<valor numero="13" porcentajes="07,04,01"/>
<valor numero="14" porcentajes="06,05,02"/>
<valor numero="15" porcentajes="00,00,00"/>
</valores>
<intervalos>
<intervalo numero="1" sTOTAL="72-72" sUnos="0-0" sEquis="0-0" sDoses="0-0">
</intervalo>
</intervalos>
</grupo>
</Filtro>
</Filtros>
</QuinielaBASE>

</XML>
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Informacion adicional:

Soporte técnico
Web
Twitter

: soporte@quiniwin.com
: http://www.quiniwin.com
: @quiniwinSL

80




