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1. INTRODUCCION

El programa MULTIREDLOTO es un programa para jugar a diferentes juegos de
LOTO (genera, reduce y filtra apuestas de 2 hasta 15 numeros). Entre los
juegos de LOTO que permite esta la primitiva y bonoloto de Espaiia.

El programa incorpora muchas opciones, entre las que destacan: filtros de
condiciones, visualizacién de apuestas, escrutinios avanzados, sistemas propios,
impresion de boletos, generacidon de cédigos QR, anaélisis, etc.

Ademas

es MULTI-IDIOMA, por defecto viene en Espafiol e Inglés pero se

pueden afiadir mas idiomas facilmente.

El programa se distribuye en 2 versiones distintas con 2 precios diferentes,
version MINI y version PRO.
Dispone de distintas opciones dependiendo del tipo de version:

Multiples formatos de bolas K (2-15) para jugar apuestas multiples.
(Solo version PRO)

Pre-configuracién de varios Tipos de Juegos. (Sélo version PRO)
Posibilidad de reducir hasta 90 nameros (V). (Sélo version PRO)
Reducciones tipo Tsi M (3 si 3, 4 si 4, 5 si 5, etc.) para cualquier tipo
de K (desde 2 hasta 12). (Sélo version PRO)

Permite cargar combinaciones sin que los numeros estén en orden.
(Solo version PRO)

Permite generar y filtrar combinaciones grandes sin limitacion de
memoria sobre disco (S6lo version PRO)

Posibilidad de niumeros extra, claves y estrellas. (S6lo version PRO)
Nuevo reductor independiente potentisimo. (S6lo version PRO)
Posibilidad de elegir reintegros.

Exportacién e Importacion de apuestas en ASCII con multiples
formatos.

Reducciones de apuestas ultra rapidas con y sin porcentajes a n, n-1,
n-2, n-3, n-4, ...

Posibilidad de reducir apuestas importadas en ASCII.

Posibilidad de filtrar apuestas importadas en ASCII.

Calculo avanzado de garantias y premios con posibilidad de guardar las
apuestas y de generar informes.

Escrutinio avanzado de apuestas con calculo de premios.
Multi-escrutinios.

Analisis de las apuestas generadas.

Filtros de condiciones. (Algunos adaptados sélo para K=6)

BAJOS Y ALTOS (K=TODOS)

DECENAS (K=TODOS, figuras SOLO K=6)

PARES E IMPARES (K=6)

SEGUIDOS (K=TODOS, figuras SOLO K=6)

SUMAS (K=TODOS)

DISTANCIAS (K=6)

TERMINACIONES (K=TODOS, figuras SOLO K=6)

GRUPOS (K=TODOS)

GRUPOS RELACIONADOS (K=TODOS)
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10. POSICIONES (K=6)

11. HOMOLOGOS (K=6)

12. GRUPOS DE APUESTAS (K=6)

13. GRUPOS DE VALORACIONES (K=6)
14. SUMAS POR TRIOS (K=6)

15. NUMEROS COLINDANTES (K=6)

16. GRUPOS ENTRE LIMITES (K=TODOS)

» Generacion de apuestas aleatorias por Nimero.

» Generacion de apuestas aleatorias por Porcentaje. (S6lo para K=6)

» Impresion de boletos sencilla y multiple. (S6lo nameros entre 1 y
49)

» Generacion de apuestas al directo.

= Generacion de informes de filtros y apuestas eliminadas.

» Sistemas Propios.

» Fichero de ayuda en formato PDF.

= Utilidades para el tratamiento de combinaciones. (S6lo para K=6)

= Seccidon de analisis y estadisticas de sorteos pasados.(S6lo para K=6)

» Andlisis de la ley de tercio y numeros calientes/frios. (S6lo para K=6)

= Seccién para generacién de participaciones para PENAS.

= Utilidad Coeficiente de Rentabilidad.

= Impresion y visualizacion de codigos QR.

Vista version MINI

T MULTIREDLOTO 202001 Pro --- Registrado a : QUINIWINSL - % | 92 MULTIREDLOTO 202001 Mini - Registrade a: QUINIWINSL = x
Archivo Desarrollos  Utilidades  Ayuda Archive Desarrollos Utilidades  Ayuda
) A [3ed L D! Py [T L
o QM A S o <
BASE Idioma : [spanish ~] BASE Idioma : [spanish =]
 Desde fichero srusmacionast | (| Y| ¢ Desde fichero & oMy
o # 3 2
<} 29 Nimeros @ PARAMETROS DE LA COMBINACION (C) [<] 29 Ndmeros @ [ Tipo de Juego: PRIMITIVA/BONOLOTO
G A A A A A A 01: Juego Libre/Free Game > 10 20 ENEN
B 1 11 21 31 [F151 61 71 81 = o[ ED . EN[EY 21 31 41
H v | (nimeros selecciocnables 2-90) —
®EIEE 22 327152 62 7282 || g [g <] tipo e suego de oto 2-12) 2 [12]22 50 2] = |LA PRIMITIVA
® 3 1323EE]4353637383 |7 :[6(n) _v|(tipo de garantia n,n-1,0-2,n-3,n-4) £l 1323 k43| | —
® 4 1944 5474 [0 || [ mineros = acertar para gerantizer T o 14 EEm
® s [EHE35 4555 @ gses || Lt w s (25 350
B3 16 EER 56 66 76 96 Qo120 36 o) a9 IBONOLOTO
B 7 17 g¥] 37 47 55 [T 87 ' " 7 1737 (1]
» s 28 ] 58 68 [ 88 | IC(V,V-K,(V-M)-(K-T),V-M L=1)=>1C(29,23,23,23 L=1) ] H 1= 28 I /)
® 9 EE]29 39 49 59 [{] 79 89 [ 9 BLR29 LN 49|
B 10 30 40 1 60 70 80 90 Apuestas Iniciales : 475.020| Apuestas Iniciales : 475.020|
[20 = _mazar G Apuestas Condicionadas : 6.631] _Filtros | (12) [6 =] _Aazar G lApuestas Condicionadas : 15.536) | Fitios | (12)
Numeros Extras Al directo = Apuestas Reducidas : 6.631] Opciones | 6 (n) REITEToS Al directe = Apuestas. & 159| |Opciones | 4 (n-2)
012 3 45 6H 9 O 5 . 012345678 9[ O
A - I | — 7| e e T - 4

2. PASOS PARA REALIZAR UNA COMBINACION CON MULTIREDLOTO

ouhkw

Elegir el tipo de Juego, por defecto esta marcado el tipo de juego
PRIMITIVA/BONOLOTO (en version MINI).

Seleccionar los nimeros de nuestra combinacion.

Otra posibilidad es utilizar el boton “Al azar”, el programa nos generara X
numeros aleatoriamente.

Seleccionar nimeros extras/estrellas/reintegros (opcional).

Introducir los filtros de condiciones deseados (opcional).

Seleccionar las opciones de reduccion (opcional).

Pulsar el boton “Calcular”.

Si se ha elegido generar al directo(n), el calculo sera instantaneo, si se
ha elegido calcular con reduccién, el programa empezara los ciclos de
reduccion. Es un proceso infinito, lo podemos parar con el boton “stop”
cuando queramos, en ese momento el programa se quedara con la mejor
reduccion obtenida hasta el momento. Evidentemente cuanto mas
tiempo lo dejemos reduciendo, mejores reducciones se obtendran.
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3. MULTI-IDIOMA

El programa trae por defecto 2 idiomas configurados: Espafiol e Inglés.

[¥7 MULTIREDLOTO 2020.01 Pro --- Registrade a : QUINIWINSL - X
Archivo  Desarrollos  Utilidades  Ayuda

W QG o
BASE Idioma : [EETTE N ~ |

* Desde Edi = |MULTIREDLOTOZDZO_pruebaGIobaI.me |G B j
" Desde fichero

[ %] 29 Nameros Q2 PARAMETROS DE LA COMBINACION (C)

4 858888880 |01:Juego Libre/Free Game j
» 1 21 21 51 61 Vo: |90 _v | (nimeros seleccicnables 2-90)
B 2 12 fF132 42 [Fl62 [F] 82 X :|6 ~|(tipo de juego de loto 2-12)
B> 3 13 23 k] 43 53 63 73 83 T :|6(n)  _~|(tipo de garantia n,n-1,n-2,n-3,n-4)
» 14 34 44 54 64 m M : 6 (nimeros a acertar para garantizar T)
® 5 15pF35 a5 Eggespgses || L[ 1 |(nimero de premios)
* 6 16 26 46 mm 86 D Activar modo generar a Disco
W 7 17 27 EfJ 47 57 67 77 87 CVKT,ML=1)=>C(29,6,6,6 L=1)

IC(V,V-K, (V-M)-(K-T),V-M L=1)=>IC(29,23,23,23 L=1)
B 8 [EJEX] 38 L] 58 68 78 88
 ENEEEE 29 49 59 69 EET
B> 10 20 30 [l 50 60 70 80 90 Apuestas Iniciales :| 475.020|
29 - Al azar G Apuestas Cundicionadas:| 5_515| Filtros | (9)

Nimeros Extras Al directo - aasEs e dias| 6.516] Opeiones | 6 (n)

012 3 45 6 7 8 90
10 11 12 13 14 15 16 17 18 19

Guardar modo Auto :[] - l ‘ g Calcular

Para cambiar el idioma basta con cambiar el combo de idiomas en la pantalla
principal (arriba a la derecha).

Los idiomas del programa se encuentran en ficheros de texto dentro de la
carpeta donde estd instalado el programa y cualquier usuario puede editarlos
y cambiarlos e incluso crearse los suyos propios.

Spanish.Ing: para idioma espafiol.
English.Ing: para idioma inglés.
German.Ing: para idioma aleman.
Italian.Ing: para idioma italiano.
French.Ing: para idioma francés.
Custom.Ing: para cualquier otro idioma.

Hay pantallas que sélo estan traducidas en espafiol porque son especiales y
s6lo se usan para el juego de PRIMITIVA y BONOLOTO de Espafia, dichas
pantallas estan marcadas con el texto “Spanish only”, por ejemplo esta:

1 ASD(json) - VALIDACION DE APUESTAS EN SOPORT...  —

(Spanish only)

Informacién Combinacion |

N Boletoz() |

Informacion para el fichero ASD(json)|

Receptor ...... : 00001 Identificador Sorteo : (2020 /|01

Guardar Cancelar
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4. FILTROS

Los filtros estdn adaptados para el tipo de juego PRIMITIVA/BONOLOTO
aunque funcionan para los demas tipos de loto pero con algunas limitaciones.

Pantalla principal de los filtros:

T FILTROS X
5] FILTROS DE CONDICIONES %!_
| BAJOS Y ALTOS | ™ | 91 | E TERMINACIONES ‘ 3
DECENAS ‘ Vv POSICIONES ‘ - ]
DISTANCIAS ‘ ol HOMOLOGOS ‘ - ]

GRUPOS DE NUMEROS (100210} ‘ 7
GRUPOS RELACIONADOS {10/60) ‘ M o]

GRUPOS DE APUESTAS (0/10) ‘ -
GRUPOS VALORACIONES (0/10) ‘ -]

@ PARES E IMPARES ‘ 7 SUMAS POR TRIOS ‘ - ]
SEGUIDOS ‘ Mo ] COLINDANTES ‘ - ]
SUMAS ‘ V GRUPOS ENTRE LIMITES {3/210) ‘ v

Volver

En esta pantalla podemos ver que filtros tenemos activados y cuantas apuestas
han eliminado cada uno de ellos.

También podemos realizar las siguientes acciones:

1- Desactivar todos los filtros sin eliminarlos.

2- Ver un

informe en el

bloc de notas del

eliminadas por cada filtro.
3- Ver que filtros se han fallado en nuestra combinacion contra una
columna ganadora.

nimero de apuestas

Comprobar

7 FILTROS X
il
il
@ Contra Apuesta sencilla : ! gl
e (20,31,56,65,73,85
[ 57T e [
LAAPUESTA GANADORA NO ESTAEN LA BASE DE LACOMBINACION A
DECENA| [1-FILTRO BAJOS ¥ ALTDS: 0K - ]
2-FILTRO DECENAS: KO
3-FILTRO DISTANCIAS: =in activar I:l
DISTANCE . FI-TRO GRUPDS DE NUMEROS: OK I
5-FILTRO GRUPOS RELACIONADOS: OK
GRUPOS DE NUMER| |5_F TRO PARES E IMPARES: DK 0 [r[ - ]
7-FILTRO SEGUIDOS: OK
@ GRUPOS RELACION] |3-FILTRO SUMAS: OK oy ([ -]
8-FILTRO TERMINACIONES: OK
IEI PARES EIMP| | 10-FILTRO POSICIONES: sin activar o T
11-FILTRO HOMOLOGOS: sin activar
12-FILTRO GRUPDS DE APUESTAS: sin activar
SEGUIDC| |53 £y TR0 WALORACIONES: sin activar " L - ]
SUMAS 210) | @
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4.1. BAJOS Y ALTOS (aplicable a todos los tipos de loto).
Limita la combinacidon a una serie de niumeros bajos y altos, los nimeros
bajos son los comprendidos entre 1 y 24, y los altos entre 25 y 49.

& — = =T
W BAOSYALTOS el i

01 al 24: [1,2345

25 al 49 : [1,2345

Volver

Se permite seleccionar aciertos discontinuos. Si no se selecciona ningun
acierto el filtro no se tendra en cuenta.

4.2. DECENAS (aplicable a todos los tipos de loto).
Para determinar los nimeros que queremos de cada decena, por ejemplo
podemos pedir que del 20 al 29 haya X numeros.
Permite también elegir las figuras de decenas que queremos jugar (Sélo
K=6).

: =h
CETTR— e e———
FIGURAS

L[ 60 @

DECENAS 2[ 51 |0

del 01 al 09 - 1 =[_a2 |00

del 10 al 19 - 4. 411 0O

del 20 al 29 : s 33 |00

del 30 al 39 : e[ 321 |0
del 40 al 49 : 7[ 3111 )0
8. 222 |O
o 22311 |0
10.[ 2-1-1-1-1 |00

Ejemplo de uso de las figuras de decenas:

Si elegimos 49 numeros (13.983.816 apuestas) y marcamos la figura de
decenas “6-0” se nos generaran 924 apuestas que seran todas aquellas
apuestas en las que haya 6 numeros en alguna de las 5 decenas y 0 en el
resto de decenas.

01,02,03,04,05,06: seria una apuesta aceptada (todos estan en la decena
del 01 al 09).

39,40,41,42,43,44: seria una apuesta rechazada (hay numeros en 2
decenas diferentes).
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4.3. DISTANCIAS (Sélo K=6).
Sirve para acotar la separacion entre los numeros que componen las
apuestas a jugar (1-2, 2-3, 3-4, 4-5, 5-6 y la general 1-6).

! DISTANCIAS — X

Ordenar distancias de apuestas al comparar : [

Min. Max.

Nl.'lmero.f.l',rz:l_-ls_
lelmero52',r3:|_-||:l_
NﬂmernsB',rd-:l_-lu_
Nﬂmern54',r5:|_-|u_
lelmero55',rﬁ:|_-||:l_

General (nimeros del 1 al 6) : I_ - IIJ_

Suma de Distancias : ll:l_ - |294
Volver

En el ejemplo de la imagen estamos indicandole al programa que entre las
posiciones 1 y 2 de cada apuesta haya una distancia entre 1 y 3:

2

[s][=][=][=][w]

if

Esta apuesta seria aceptada: 07-10-18-20-21-24 (distancia 3).
Esta apuesta seria rechazada: 07-11-18-20-21-24 (distancia 4).

En este filtro también tenemos la posibilidad de pedir que nuestras
distancias (las que elijamos), se tomen ordenadamente de menor a mayor.

Por ejemplo si hemos elegido las distancias 24,45,13,12,1 y activamos la
opcion “Ordenar distancias de apuestas al comparar”, el programa al filtrar
las aplicara en el orden: 1,12,13,24,45.

Por altimo, el filtro también permite filtrar por la suma de las distancias.

4.4. GRUPOS DE NUMEROS (aplicable a todos los tipos de loto).

Este es el filtro clasico de grupos de nimeros. Se puede crear un grupo de X
numeros y pedir la cantidad que queremos que aparezcan.

Se permiten hasta 210 grupos de X numeros cada uno (entre 49 y 90
numeros dependiendo de la versiéon de MULTIREDLOTO).
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1 GRUPOS DE MUMERQS (1/210) -
5] GRUPO 1 [ GRUPO 2 2 D GRUPO 3 [
11 21 21 41 1 11 21 31 41 1 11 21 31 41
2 12 22 32 42 2 12 22 32 42 2 12 22 32 42
13 23 33 43 3 13 23 33 43 3 13 23 33 43
4 14 24 34 44 4 14 24 34 44 4 14 24 34 44
5 15 25 35 45 5 15 25 35 45 5 15 25 35 45
6 16 26 36 46 6 16 26 36 46 6 16 26 36 46
7 17 27 37 47 7 17 27 37 47 7 17 27 37 A7
8 18 28 338 48 8 18 28 38 48 8 18 28 38 48
9 19 29 29 49 9 19 29 29 49 9 19 29 29 49
10 20 30 40 10 20 320 40 10 20 30 40
2 Modificar | | Modificar | | Modificar

il
IraGru.:|1—

El filtro grupos de nimeros puede usarse para jugar combinaciones con
ndmeros fijos.

Por ejemplo, imaginemos que queremos jugar una combinacion de 9
nimeros y que el nimero 1 y el nimero 3 sean fijos (salgan siempre),
se haria de la siguiente forma:

» Seleccionamos los numeros 1,2,3,4,5,6,7,8,9 en la
pantalla principal.

e Entramos en el filtro grupos y en el grupo 1 marcamos el
numero 1 y el nimero 3 y seleccionamos 2 aciertos.

« Volvemos a la pantalla principal y le damos a calcular,
nos saldran 35 apuestas todas con los nimeros 1 y 3.

4.5. GRUPOS RELACIONADOS (aplicable a todos los tipos de loto).

Permite crear diferentes grupos de nUmeros con 6 subgrupos cada uno
maximo y pedir aciertos de nimeros en cualquiera de los subgrupos de cada
grupo.

Se permiten hasta 60 grupos de 6 subgrupos cada uno.

¥ GRUPOS RELACIONADOS (10/60)

GRUPO 1

i |

[ Subgrupos

-6

| ﬂ Ira Gru.:’1_
|

& SUBGRUPOS 1 =) SUBGRUPOS 2 A=) SUBGRUPOS 3 @ —
10 g 20 40 10 20 30 40 10 20 30 40
1 11 21 31 41 1 11 21 31 41 1 11 21 31 41
2 12 22 32 42 2 12 22 32 42 2 12 22 32 42
3 13 23 33 43 3 12 FE]33 43 3 13 23 33 43
4 14 24 34 44 4 1424 34 44 4 124 34 44
5 15 25 35 45 5 15 25 35 45 5 [ 25 35 45
6 16 26 36 46 6 16 26 36 46 6 16 26 36 46
7 17 27 37 47 7 17 27 37 47 7 17 27 37 47
8 18 28 38 48 8 18 ]38 48 8 18 28 38 48
9 EB] 29 39 49 9 19 29 39 49 9 19 29 39 49
ACIERTOS EN CUALQUIERA DE LOS SUBGRUPOS
2 Modificar | [ Modificar | [  Modificar
[ Modificar | [ Modificar | [  Modificar

olver
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En el ejemplo de la imagen estamos indicando al programa que nos
seleccione aquellas apuestas en las que haya 2 aciertos en cualquiera de
los 3 subgrupos marcados, es decir, apuestas que contengan: 19-20 o
23-28 o0 14-15.

4.6. PARES E IMPARES (aplicable a todos los tipos de loto).
Para indicar los nUmeros pares o impares que aceptamos en nuestras
combinaciones.

r:ﬁ PARES E IMPARES L[ [ |
PARES IMPARES
0 6 O
1 5
2 Bl []
3 3
4 2
5 1 O
6 0 O
Volver

Este filtro se selecciona por figuras. En el ejemplo de la imagen le estamos
indicando al programa que nos seleccione apuestas con 1, 3 0 4 numeros
pares.

4.7. SEGUIDOS (aplicable a todos los tipos de loto).
Para limitar la aparicién de niumeros seguidos.

01 03 05 07 09 11 -> habria 1 seguido
01 02 05 07 09 11 -> habria 2 seguidos
01 02 03 04 09 11 -> habria 4 seguidos
01 02 03 04 05 06 -> habria 6 seguidos

Permite también elegir las figuras de nimeros seguidos que queremos jugar
(Solo K=6).

Volver

T SEGUIDOS - X
FIGURAS
L[ 60 O
o =
SEGUIDOS [ a2 O
a. a-1-1
i [ m|
o = —
01 03 05 07 09 11->1
01 02 05 07 09 11->2 6 321 |0
01 02 03 07 09 11->3 7. 3111 O
0102 03 04 09 11->4 s
0102 03 0405 11->5 222 00
01 02 03 04 05 06->6 o 22-1-1 |00

10.[ 2-1-1-1-1 |1
11| 1-1-1-1-1-1 |0

Permite también elegir las figuras de niumeros seguidos que queremos jugar,

hay 11 posibles.
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A continuacion ponemos algunos ejemplos de apuestas y sus figuras de

nUimeros seguidos:

01,02,03,04,05,06:
01,02,03,04,05,07:
01,02,03,04,06,07:
01,02,03,04,06,08:
01,02,04,05,07,09:
01,02,04,06,08,10:
01,03,05,07,09,11:

cumple figura “6-0"

cumple figura “5-1"

cumple figura “4-2"

cumple figura "4-1-1"
cumple figura “2-2-1-1"
cumple figura “2-1-1-1-1"
cumple figura “1-1-1-1-1-1"

4.8. SUMAS (aplicable a todos los tipos de loto).
La suma de todos los nimeros debe estar en un intervalo determinado.
Evidentemente la suma minima no puede ser inferior a 21(1+2+3+4+5+6)
y la suma maxima no puede ser superior a 279(45+46+47+48+49).
Si un intervalo tiene los valores 0-0, no se tendrd en cuenta a la hora de
condicionar.
Se permite introducir hasta 10 intervalos de sumas y funcionan entre ellos
con el operador OR.

1 SUMAS - ®
Int.1 Int.2 Int.3 Int.4 Int.5 Int.6 Int.7 Int.8 Int.9 Int.10
Suma Minima : [50 o o o o o o o o o
OR OR OR OR OR OR OR OR
Suma Maxima : [s0 0 0 o o o o o o o
Volver

En el ejemplo de la imagen le estamos indicando al programa que nos
seleccione apuestas cuyos nimeros sumen entre 50 y 80.

Esta apuesta seria aceptada: 02-07-08-16-20-21 (suma=74)
Esta apuesta seria rechazada: 02-07-08-16-20-40 (suma=93)

4.9. TERMINACIONES (aplicable a todos los tipos de loto).
Para determinar los nimeros que queremos de cada diferente terminacion.
Permite filtrar por la suma general de las terminaciones.
Permite también elegir las figuras de terminaciones que queremos jugar
(Solo K=6).
Se permite seleccionar aciertos discontinuos.

T TERMINACIONES — *
TERMINACIONES FIGURAS
Terminadosen0:[ 1. 51 O
Terminadosen1:[ 2 a2 O
Terminadosen2:[ 3. 411 0O
Terminadosen3:[ 4 33 O
Terminados en 4 : 5 321 0O
o Siii o
Terminadosen6:[ J 7 222 O0
Terminados en 7 : 8] 2211 O
Terminadosen8:[  wm| o[ 21-1-11 |0
Terminadosen9:[  wm|10.[ 111111 |[J

Suma de Terminaciones : ’2_ - |53
Volver

2 lzl=

Terminados en 5 :

]]

|
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4.10. POSICIONES (Sélo K=6).
Este filtro permite elegir que numeros deben salir y en qué orden de

posicion.

¥ POSICIONES - X
€ BoLAl (J € BOLA2 g & BoLA3Z g
1 11 21 31 41 1 11 21 31 41 1 11 21 31 41
2 12 22 32 42 2 12 22 32 42 2 12 22 32 42
3 13 23 33 43 3 13 23 33 43 3 13 23 33 43
4 14 24 34 44 4 14 24 34 44 4 14 24 34 44
5 15 25 35 45 5 15 25 35 45 5 15 25 35 45
6 16 26 36 46 6 16 26 36 46 6 16 26 36 46
7 17 27 37 47 7 17 27 37 47 7 17 27 37 47
8 18 28 38 48 8 18 28 38 48 8 18 28 38 48
9 19 29 39 49 9 19 29 39 49 9 19 29 39 49
Fi 20 20 40 10 FIi] 20 40 10 20 30 40

€ BoLA4 @ € BOLAS @ € BoLAe QD
1 11 21 31 41 1 11 21 31 41 1 11 21 31 41
2 12 22 32 42 2 12 22 32 42 2 12 22 32 42
3 13 23 33 43 3 13 23 33 43 3 13 23 33 43
4 14 24 34 44 4 14 24 34 44 4 14 24 34 44
5 15 25 35 45 5 15 25 35 45 5 15 25 35 45
6 16 26 36 46 6 6 16 26 36 46
7 17 27 37 47 7 7 17 27 37 47
8 18 28 38 48 8 8 18 28 38 48
9 19 29 39 49 9 9 19 29 39 49
10 20 30 40 10 10 20 30 40

En el ejemplo de la imagen le estamos indicando al programa que nos
seleccione apuestas cuya primera bola tenga siempre el nimero 10 y cuya
segunda bola tenga siempre el nimero 20.

Esta apuesta seria aceptada: 10-20-21-22-23-24
Esta apuesta seria rechazada: 10-11-21-22-23-24 (tiene el numero 11
en la posicion 2).

4.11. HOMOLOGOS (So6lo K=6).

Los homodlogos son numeros que sumando sus digitos entre si dan la misma
cantidad final, hay 9 grupos posibles de nimeros homodlogos.

Ejemplo: el 33 es un nimero homélogo del grupo “seis” =>3+3=6

Grupos de homologos:

— Numeros “uno” 1, 10, 19, 28, 37 y 46
— Numeros “doses” 2, 11, 20, 29, 38 y 47
— Numeros “tres” 3, 12, 21, 30, 39 y 48
— NuUmeros “cuatros”: 4, 13, 22, 31, 40 y 49
- Numeros “cinco” 5, 14, 23, 32 y 41
— Numeros “seis” 6, 15, 24, 33 y 42
— Numeros “siete” 7, 16, 25, 34 y 43
— Numeros “ocho” 8, 17, 26, 35 y 44
— Numeros “nueve” 9, 18, 27, 36 y 45

10
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[ HomoLoGos [~

HOMOLOGOS

No : [34

GRUPOS DE HOMOLOGOS

"Del unc” = 1, B0 1% R, 37 iy 46
"Pel dos" 2,11,28,29, 38 v 47
"Del tres" 3, E2aed 30, 3%y 88
"Del ‘cuatro™: 4,313,223 31, 40 y 43
"Pel ‘cinco™ = 5,18:23. 32 y &1
"Del seis" 6,15,24,353 y 42
"Del siste™ - 7,16,25, 34 y 43
"Del ococha™ - B,IT;326,35 y 44
"Del puewve™ z 9, 1I8:27. 3% y 45

Volver

4.12. GRUPOS DE APUESTAS (S6lo K=6).

Con este filtro podemos cargar Apuestas de un fichero y pedir aciertos
individuales en cada una de ellas y ademas podemos pedir aciertos generales en
el grupo, es decir podriamos indicar cuantas de esas Apuestas queremos acertar
y con qué numero de aciertos cada una.

Este filtro es muy util para descartar Apuestas que creemos que no van a salir,
un ejemplo tipico de utilizacién de este filtro es cargar las Apuestas ganadoras
de todos o algunos afios anteriores e indicarle al programa que queremos 0
aciertos con respecto a ellas, evidentemente antes habria que indicar el
intervalo de 6-6 aciertos individuales en cada una de ellas.

En este filtro SOLO se permite cargar un fichero de 12.000 Apuestas como
maximo en cada grupo, se permiten 10 grupos.

! GRUPOS DE APUESTAS (0/10) —

- |[ GRUPO 1 | +|

| FICHERD CARGADO

|
|20N_3si4_primi_35.txt E x

| APUESTAS A TRATAR || ACIERTOS |
1. 010607144247 0-6 A ACERTAR POR LO MENOSEN |0 APUESTAS
<. 010607153042 0-6 ACERTAR COMO MAXIMO EN [35 APUESTAS
3. 010610152747 0-6
4. 0lDE14152845 0-6 MNOTA : Las apuestas cargadas en este fitro NO ze
L. 0lOT71l0144047 0-§ guardaran cuando se guarde la Combinacion general en
e XML, =0lo =& guardaran los aciertos generales
TRTOR — ' ;
E' OJ'C'P" ' f"'&?&? 0-¢ ademas en el informe de condiciones s0lo saldra un breve
7. 01051ez214248 0-g resumen de este fitro, en NINGUN caso se mostraran las
8. 0105171952642 0-% apuestas cargadas. Puede guardar independientemente las
G. 011028424547 0-& apuestas con sus aciertos de cada grupo en formato XML
10. 011416172133 -6 con los botones de aqui abajo.
11. 011928273348 0-&

- s .
| weapuEsTAS | | ACIERTOS |

o <] o sl
MODIFICAR

11
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NOTA: Las Apuestas cargadas en este filtro NO se guardaran cuando se guarde
la combinacion y las condiciones, solo se guardaran los aciertos generales,
ademas en el informe de condiciones sélo saldrd un breve resumen de este
filtro, en NINGUN caso se mostraran las Apuestas cargadas.

Si queremos cargar/guardar las Apuestas de cada grupo podemos hacerlo con
los iconos de cargar/guardar de la derecha de la pantalla. Dichas Apuestas se
guardaran en formato XML.

4.13. GRUPOS DE VALORACIONES (So6lo K=6).

Con este filtro podemos asignar valores a los nimeros jugados y después pedir
un intervalo de valores minimo y maximo que debe cumplirse. Este filtro
permite pedir hasta 10 grupos con 4 intervalos de valoraciones distintos.

Tl GRUPOS VALORACIONES (0/10) —

- || GRUPO1 | +|

0 Valoraciones Seleccionadas

Suma de Valoraciones : |I| .. K..

Interval. 1 Interval. 2 Interval. 3 Interval. 4

Min. - Max. Min. - Max. Min. - Max. Min. - Maxx.

0 0 oo oo oo
Volver

4.14. SUMAS POR TRIOS (Solo K=6).

Con este filtro podemos pedir la suma de nimeros pero por trios, los 2 trios
permitidos son: 3 primeros numeros (trio 1) y 3 ultimos nimeros (trio 2).

La suma de todos los numeros de cada trio debe estar en un intervalo
determinado.

Se permite introducir hasta 5 intervalos de sumas por trio, todos con el
operador OR.

En el ejemplo de la imagen le estamos indicando al programa que nos
seleccione apuestas cuyos nimeros sumen entre 2 y 21 en el Trio 1.

Esta apuesta seria aceptada: 01,06,08,16,20,48 (suma=15)
Esta apuesta seria rechazada: 14,17,19,20,30,40 (suma=50)

12
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1 SUMAS POR TRIOS - >

TRES PRIMEROS NUMEROS
Int.1 Int.2 Int.3 Int.4 Int.5

Suma Minima : |2 o o o o
OR OR OR OR
Suma Maxima : [21 o o o o

TRES ULTIMOS NUMEROS
Int.1 Int.2 Int.3 Int.4 Int.5

Suma Minima : [o o o o o

OR OR OR OR

Suma Maxima : [o o o o o
Volver

4.15. COLINDANTES (So6lo K=6).

Los numeros colindantes son aquellos que se tocan en cualquier posicién segln
su disposicion en el boleto de PRIMITIVA Y BONOLOTO de Espaiia (en cada
apuesta puede haber entre 0 y 6 colindantes).

10| 20) 30|40
11(21)31)41
12|22)32)|42
13(23|33)43

17|27|37|47
18|28|38|48
19(29|39)49

&G B

L= e L e T L R O

A continuacion mostramos el listado de colindantes de cada nimero:
1: 2,10,11,12

2:1,3,11,12,13

3: 2,4,12,13,14

4: 3,5,13,14,15

5: 4,6,14,15,16

6: 5,7,15,16,17

7: 6,8,16,17,18

8: 7,9,17,18,19

9: 8,18,19

11: 1,2,10,12,20,21,22
12: 1,2,3,11,13,21,22,23
13: 2,3,4,12,14,22,23,24
14: 3,4,5,13,15,23,24,25
15: 4,5,6,14,16,24,25,26
16: 5,6,7,15,17,25,26,27
17: 6,7,8,16,18,26,27,28
18: 7,8,9,17,19,27,28,29
19: 8,9,18,28,29

20: 10,11,21,30,31

21: 10,11,12,20,22,30,31,32
22: 11,12,13,21,23,31,32,33
23: 12,13,14,22,24,32,33,34
24: 13,14,15,23,25,33,34,35
25: 14,15,16,24,26,34,35,36

13



: 20,21,31,40,41
: 20,21,22,30,32,40,41, 42
: 21,22,23,31,33,41,42,43
: 22,23,24,32,34,42,43, 44
: 23,24,25,33,35,43,44, 45
: 24,25,26,34,36,44,45,46
: 25,26,27,35,37,45,46,47
: 26,27,28,36,38,46,47,48
: 27,28,29,37,39,47,48,49
: 28,29,38,48,49

MULTIREDLOTO

15,16,17,25,27,35,36,37
16,17,18,26,28,36,37,38
17,18,19,27,29,37,38,39
18,19,28,38,39

30,31,41

30,31,32,40,42
31,23,33,41,43
32,33,34,42,44
33,34,35,43,45
34,35,36,44,46
35,36,37,45,47
36,37,38,46,48
37,38,39,47,49
38,39,48

A la hora de usar este filtro de colindantes hay que tener en cuenta que el filtro
cuenta el nimero total de colindantes que tiene una apuesta, sin tener en
cuenta si estan seguidos o no.

Ejemplo de apuesta con 4 colindantes: 5 6 9 20 29 30

el 5 es colindante del 6
el 6 es colindante del 5
el 20 es colindante del 30
el 30 es colindante del 20

4.16. GRUPOS ENTRE LIMITES (aplicable a todos los tipos de loto).
El filtro Grupos entre Limites permite fijar un intervalo de grupos acertados
(minimo y maximo).

En el ejemplo de la pantalla le estamos indicando al programa que de los 3
grupos definidos acertemos minimo 2 y maximo 3.

¥ GRUPOS ENTRE LIMITES (3/210) —
[X] GRUPO 1 g o GRUPO 2 2 & GRUPO 3 [
10 20 30 10 20 30 40 10 20 30 40
1 11 21 31 41 1 11 21 21 41 1 11 21 31 41
2 12 pF]32 42 2 12 22 32 42 2 12 22 32 42
3 12 pE]33 43 3 13 23 33 43 3 13 23 33 43
4 14 24 34 44 14 Ll 34 a4 4 14 24 34 44
5 15 25 35 45 5 15 25 35 45 5 15 25 35 45
6 16 26 36 46 6 16 26 36 46 6 16 26 g 46
7 17 27 37 47 7 17 27 37 47 7 17 27 37 47
8 18 28 38 48 8 18 28 38 48 8 18 28 38 48
9 19 29 39 49 9 19 29 39 49 9 19 29 39 49
1,23 Modificar | [1,2,3 Modificar
[LIMITES DE GRUPOS ACERTADOS]
Minimo M3ximo
R -]
Volver

il
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5. REDUCCION

Ademas de condicionar/filtrar las apuestas, el programa permite reducir a n, n-
1, n-2, n-3 y n-4, por ejemplo para K=6 en los juegos de Primitiva y
Bonoloto las reducciones serian:

1.1.

1.2.

(n) = 6 al directo

(n-1) =al 5
(n-2) =al 4
(n-3) = al 3
(n-4) = al 2

Método de reduccion
Hay 2 métodos de reduccion disponibles en el programa:
1. Fast: Es el método mas rapido reduciendo pero reduce menos.

2. Optimus: Este método es un poco mas lento que el anterior
pero reduce mucho mas.

Recomendamos hacer pruebas con ambos métodos.

Por nimero de apuestas
Se puede indicar el numero de apuestas deseadas en nuestra
combinacién, aqui se pueden dar 2 casos:

1. Si activamos esta opcidn y ponemos un numero de
apuestas SUPERIOR a la primera reduccidon encontrada por
el programa, el programa se detendra automaticamente
mostrandonos el nimero de apuestas encontrado.

Aqui no influye que tengamos activada la opcidn ciclos.

Ejemplo para el juego de Primitiva:

Si reducimos 9 numeros (126 apuestas) al 4 y pedimos 13
apuestas, el programa se parara en 11 apuestas ya que ha
encontrado menos apuestas en el primer calculo y NO
puede llegar a las 13 apuestas pedidas.

2. Si activamos esta opcion y ponemos un numero de

apuestas INFERIOR a la primera reduccién encontrada por
el programa, el programa se detendra en el primer calculo
ya que tiene las apuestas pedidas (aunque no cumplan la
reduccion).
Aqui si influye que tengamos activada la opcién ciclos, si
esta activada, el programa continuard calculando
infinitamente buscando el numero de apuestas pedido
hasta que paremos nosotros o encuentre dicho nimero.

Ejemplo para el juego de Primitiva:

Si reducimos 9 nimeros (126 apuestas) al 4 y pedimos 7
apuestas, el programa se detendra en el primer calculo y
mostrara 7 apuestas (con opcion ciclos desactivada).

Se aconseja siempre consultar las garantias de la combinacion al usar
esta opcion.
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Opcion Generar Nimero de Apuestas Exactas: Si activamos esta
opcion el programa al reducir nos generara el nimero EXACTO que le
indiquemos, aqui se pueden dar 2 casos:

1-Si la reduccidén es INFERIOR al nimero pedido, el programa
completara la combinacion automaticamente.

2-Si la reduccién es SUPERIOR al numero pedido, el programa
le quitara apuestas a la combinacién automaticamente.

Se recomienda al utilizar estas opciones comprobar las garantias.

1.3. Por porcentajes

Permite reducir una combinacion entre el 1% y el 100%. Por defecto
siempre reduce al 100%.

Si se reduce por menos del 100%, se recomienda hacer un calculo de
garantias.

1.4. Activar ciclos

Por defecto esta opcion esta activada, el programa seguira calculando
hasta que pulsemos el botén “stop”. Si esta desactivada, el programa
parara su calculo en el primer ciclo.

1.5. Aleatorio

El programa generara la reduccion de forma aleatoria. Con esta opcidn
nos aseguramos que cada vez que reduzcamos, se nos genere una
reducida Unica y distinta a las anteriores.

Hay que tener cuidado al utilizar esta opcidn ya que siempre el
programa al calcular nos generara una combinacion reducida distinta,
se recomienda una vez terminada la reduccion, guardarla SIEMPRE en
modo ASCII.

¥ Opciones de Reduccidn - X

Método : |Fast b
Tipo : |6 (n) A ¥ Ciclos [ Aleatorio

{~ N° de Apuestas |1[|[|[| (s |1[IEI ﬂ

[] Generar Niimero de Apuestas Exactas

6. ESCRUTAR

Con esta opcidon podremos saber los premios que tenemos en una combinacidn,
los pasos son los siguientes:

1.

2.
3.

Entrar en el programa y generar una combinacién “Desde cero” o
importar “Desde fichero”.

Pulsar en el botén "ESCRUTADOR SIMPLE” para acceder al escrutador.
Pinchar encima de los nimeros aparecidos en el cuadro de la izquierda
(apareceran en verde si los acertamos o en rojo si los fallamos en
nuestro prondstico).

Pulsar el boton "“ESCRUTAR"” de la parte inferior derecha de la ventana y
aparecera la lista con la cantidad de premios.
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Dependiendo de la versidn el escrutador se visualizara de 2 maneras distintas:

Vista version PRO

¥ ESCRUTADOR SIMPLE -
TIPG JUEGO '01: JUEGO LIBRE/FREE GAME' ir \° Apuesta s] [1 RESUMEN DE PREMIOS
c(v,K,T,M L=1)=>C(53,6,6,6 L=1) - De 6 De 4
Seleccione 6 Numeros ﬂ ﬂ L Apuestas:| 8 | ﬂ E BDE 5 E|De 3
1 2 3 4 5 6 7 B
€ 1 112131 4151 6171 81 | I I I Nm”ems I I I | Apuestas : 210.519
ABuz2ne2e27282 || (0] (o] (o] [of |o] (o] [o2] [o] [|p%
3 13 23 33 43 53 63 73 83 |06 |06 |06 06| |06/ |06 |06| |06 || |5 gy ..
4 14 Y] 34 44 54 64 74 84 % % % % % % % % De03 : 3067
51525354555657585 || (12 [12| [12] [12] [12| [12] [52] [12] ||joeor : amoor
6 16 26 36 46 56 66 76 I3 63| |64 |65 |68 69| 74| |FS| |F7| |||De0O :-
[Edl 17 27 37 47 57 67 77 87 — M= H = — =
8 ] 28 38 48 58 68 78 88 1 1 1 1
9 19 29 39 49 59 69 79 89 AN U I I [ O A B
10 20 Efi] 40 50 60 70 80 90 — M= H = — =
Premios |Todas  »| _ Ver
(] [ [ [ [0 O [ [ Escrutar |
Volver
Vista version MINI
I#7 ESCRUTADOR SIMPLE -
TIPO JUEGO '08: PRIMITIVA CON REINTEGRO" W Apuesta ] [1 RESUMEN DE PREMIOS
C(V,K, T,M L=1)=>C(24,6,6,6 L=1) - De 6 De 4
Seleccione 6 Nimeros z<| =|[_Aouestas | 2 | 2| 22/ BDE 5+c/5E|ne 3
1 2 3 4 5 6 7 a8
o HE21 2141 | | | | lelr”eros | | | | Apuestas ; 921
Al2 12223242 o1] [o1] [o1] [o1] o1] [o1] [o1] [|[¢5,.}:
e e
14 pE1EE] 44 Ded :14
3 1+ EOER 15| [16] [16] [16] [23] [22| [2a] 4] ||jpes : 149
D ID 2D aE 34| [33| [36] ([36] (3] [31] [33] ([33] |||
6 16 26 E[d 46 (43| [a3] [a3] [a5] [43] [as] [34] [43] |||De2 :406
7 17 27 37 47 g:; ¥z
8 18283848 || Wl
9 19 29 39 49 Reintegros: 184
10 20 30 40
7 7
Complementario : m lIl em%l lIl
Reintegro: 6 -] D 0 @ E M6 G E
Volver

En el escrutador a la hora de elegir los nimeros ganadores disponemos
también de las opciones de generarlos al azar y de fijar algunos como ya
acertados (pulsando el botén derecho del ratén cuando estemos encima del
nimero, se nos marcara un recuadro negro encima del ndamero
seleccionado).

Aqui también disponemos de las siguientes opciones:
1. Visualizar las apuestas premiadas en el Bloc de Notas.
Pulsando el boton "Ver” podremos ver un informe de nuestras

apuestas premiadas. Dicho informe ademas lo podemos filtrar por
nimero de premios.
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2. Calculadora de Premios (Sé6lo para K=6).
Pulsando en el botdn “resumen de premios” se nos mostrara la
calculadora de premios para que podamos comprobar el importe de
nuestros premios.
Aqui ademas podremos visualizar un informe en el Bloc de Notas,
Guardar los premios y/o abrir un fichero de premios o consultarlos
desde internet.

1 Calculadora de Premios —

Tipo de Juego : |Primitiva ~| (Spanish only)
Fecha Sorteo :[26 (11 [2020 Consuitar| Dia:[3 |
Recaudacién :({12.110.857,00 |
Bote .............. :[15.700.000,00 |
17 - 22 - 26 - 29 - 31 - 44 C(20) R(9) |

Com. Ganadora :

<| Dpatos uitimo Sorteo | >|

&3  Premios Sorteo | ¥ calculadora .|
6+R | Acertantes Premios Aciertos Premios
De 6: |z | | 155.355,:.:.| |4} | | ?5&.3&3,33|
De 5+C: |1 | | 22?.516,.5ﬂ| |4} | | 22?.515,5&|
De5: |2ﬂ5 | | 2.16'9,96| |4} | | 2.3&9,9&|
De 4: |11J:.:. | | ﬁ?,ﬂ]’| |4} | | E?,E?|
oes: famaws| [ e | | |[ s
Nota: Se mcnr%da consultar los | o, D[]|
datos oficiales en la web de SELAE

(www. loteriasyapuestas.es) | D%|

Volver

7. GARANTIAS SOBRE SISTEMA ACTUAL

La opcién garantias nos sirve para saber las probabilidades de premio que nos
ofrece una combinacién. Para utilizarla, primero hay que calcular una
combinacién, luego entrar en la opcidon de garantias y seguir los siguientes
pasos:

1. Seleccionar el tipo de garantias a consultar:

- Sobre el SISTEMA TOTAL, es el desarrollo integral de los
ndimeros jugados.

- Sobre el SISTEMA IMPORTADO, sélo se puede usar en el
caso de leer "Desde fichero" una combinacion.

- Sobre el SISTEMA CONDICIONADO, representa a las
apuestas filtradas por las condiciones antes de pasar por la
reduccion.

2. Pulsar en calcular y apareceran los diferentes porcentajes de
probabilidades en cada categoria de premio.
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También si pulsamos sobre el icono de informe (arriba a la derecha de la
pantalla), se nos mostrara el informe de garantias calculado en el bloc de notas.

Otra opcion muy interesante de la que disponemos aqui, es poder guardar las
apuestas por cada porcentaje de reduccidn. Pulsando en el disco rojo (arriba a
la derecha) se nos abrird una pantalla en la que podremos elegir que apuestas
queremos guardar, por ejemplo, en el caso del tipo de Juego PRIMITIVA, se nos
permitird guardar apuestas por: 6 si 6, 5si 6,4 si6,3si6,2si6,1si6yO0si
6.

1 Calculo de Garantias y de Porcentajes

v Garantias sobre el SISTEMA TOTAL {134.596 Apuestas)
" Garantias sobre el SISTEMA IMPORTADO
(" Garantias sobre el SISTEMA CONDICIONADO (271 Apuestas)

Apuestas Porcentajes de 06 de 05 de 04 de 03 de 02 de 01 de 00

[ Apuestas actuales :[ 271 |d ﬂ

o[ 100.000% 1si6_|| || | | || | |

o[ to0000%0sie || || | | || | |

| 21| ooo2m%6sie || 11 || 038 || 1284 || 3228 |[ 44143 || 5140 |[ 00 ]
| 12716 008,848% 5siE || |[ 128 || 188 || 13182 |[ 33185 || o184 |[ 0138 |
| 57942 060,127% 455 || | [ [ 153 || 3208 |[ 21218 || o188 || 04138 |
| s2053[ 088.801% 3si6 || | [ | [ 1s7 ]| 1427 |[ o202 || o087 |
| 1614 100,000% 2si6 || | | || || | [ 4129 || 73qm8 || o472 |
| |
| |

000,201% 6 si 6 1-1 de 6, 0-36 de 5, 12-84 de 4, 32-128 de 3, 44-143 de 2, 5-140 de 1, 0-O de 0
009,649% 5 si 6 1-28 de 5, 1-86 de 4, 13-162 de 3, 33-195 de 2, 0-164 de 1, 0-136 de 0
060,127% 4 i 6 1-53 de 4, 3-206 de 3, 21-216 de 2, 0-188 de 1, 0-156 de 0

098,801% 3 =i 6 1-97 de 3, 14-217 de 2, 0-202 de 1, 0-167 de 0

100,000% 2 si 6 4-129 de 2, 73-198 de 1, 0-172 de 0

100,000% 1 si 6

100,000% 0 si 6

Calcular |5i6Aciertus j Volver

Por Ultimo, aqui disponemos de la posibilidad de aumentar el % de nuestra
combinacidn, los pasos que debemos seguir son los siguientes:

1. Calcular las garantias.

2. Pulsar el botén “aumentar porcentaje”.

3. Seleccionar el grupo y niumero de apuestas que queremos
agregar a nuestra combinacion para aumentar su %.

4. Guardar nuestra combinacién final.

" — 3
Formato: [01020304nn ... -
Guardar apuestas : ]ﬁ si 6 - 1000 apu. _:j
Nimero apuestas : g ;: g_ 12{}332 :g:

4 516 -42 apu. u

2 5i 6 -0 apu.
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En esta seccidon también tenemos la posibilidad de calcular todas las garantias T
si M de nuestra combinacion. Se puede hacer pulsando el botdon de la parte

superior de color azul y verde:

1 Célculo de Garantias y de Porcentajes

{+ Garantias sobre el SISTEMA TOTAL {210 Apuestas)
(" Garantias sobre el SISTEMA IMPORTADO
(" Garantias sobre el SISTEMA CONDICIONADO {210 Apuestas)

| Apuestas actuales :[3 | J E

Bpuestas Porcentajes ! de 01 de 00
[ [ 001,429%6si6 | 1 o0 ][ o0 ]
DETALLE DE MINI GARANTIAS -
| 7 035714% Ssi8 || |o84,444% 2 si2 (38 Apu.) JC oo J[ o0 |
[ 135 100,000% 456 | 048,333% 3 1 3 (56 Apu.) 1 o0 ][ o0 ]
| o[ 100,000%3sis || [100.000% 2si3(120 Apu.) 11 | [ |
[ [ 100,000%2si6 || [021,429% 4 si4 (45 Apu.) 11 | [ |
: 095,714% 3 si 4 (201 Apu.)

| o[ 100,000% 156 || |100,000% 2 si 4 (210 Apu.) 11 | | |
| o[ 100,000% 0si6 | I | |

007,143% 5 i 5 (18 Apu.)

001,429% 6 =i 6 1-1de 6,0-0de 5, | [071429% 4 si 6 (180 Apu.)
035,714% 5516 1-1de 5,0-1 de 4, |100,000% 3 si5(252 Apu.)
100,000% 4 si6 1-3de 4,0-2de 3,| |100,000% 2si5 (252 Apu)

100,000% 3 si 6 _
100,000% 2 si 6 001,429% 6 si 6 (3 Apu.)
100,000% 1 =i 6 035,714% 5 51 6 (75 Apu.)

100,000% 0 si 6

Calcular si 6 Aciertos Volver

8. GARANTIAS SOBRE OTRO SISTEMA EXTERNO

Esta opcidén de calculo de garantias nos permite calcular las garantias de una
combinacién sobre un sistema EXTERNO que le introduzcamos al programa.

! Célcule de Garantias y de Porcentajes sobre SISTEMA

Sistema BASE :[MULTIREDLOTO_TEMP.txt M X Apuestas:|  5.562| v|

Apuestas Condicionadas : 163

Apuestas Reducidas ...... : 163
0 - 0D0,000% 6 si 6

0 - 0D0,000%8 5 si 6

389 - 00D6,994% 4 si 6 2-5 de 4, 15-47 de 3, 69-93 de 2, 18-76 de 1, 0-0 de O

2528 - 052,445% 3 si 6§ 3-31 de 3, 23-103 de 2, 30-106 de 1, 0-50 de O

2150 - 091,100% 2 si 6 9-60 de 2, 49-123 de 1, 0-100 de O

449 - 099,173% 1 si § 38-129 de 1, 34-125 de O

46 - 100,000% 0 si 6§ 163-163 de 0

Para calcular las garantias lo primero que tenemos que hacer es cargar un
sistema externo, por defecto la pantalla tomara para el sistema externo el tipo

de K de la pantalla principal, en el ejemplo es K=6.

Las garantias se calcularan siempre de la combinacion reducida de la pantalla

principal contra el fichero externo (Sistema BASE) cargado.
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9. ANALISIS

Después de

MULTIREDLOTO

calcular una combinaciéon, podemos acceder al apartado de

ANALISIS donde veremos el nimero de veces que aparece cada uno de los
numeros jugados en nuestra combinacion y su %.

También si pulsamos sobre el icono de informe (arriba a la izquierda) se nos
mostrara el analisis en el bloc de notas.

97 ANALISIS -

| NUMEROS |
1] | ¥ 20,72 % JE¥1[ 14,35 % |EXY| |1 5,74 % |F[ 9,15 % |31 [71] [51] |
1 100 % J[BI[17,67 % |EA[ 25,5 % JE5]| a2 52| RN 62 [72] [52] |
E |FE)[ 13,12 % |FE][ 12,23 % |EE][ 13,12 % |[EJ[10,13 % |EEI[ 2.11 % |[E][ 6.45 % |EE]| |3 ]| |
4] | 8,00 % |FX][10,57 % |EE][ 8,6 % |[E[ 7,37 % || [ 2,38 % |EZI[ 4,08 % |EH| |
H| |EEl[ 15,84 % |PEI[ 12,94 % |EE][ 11,67 % |[E[ 9,92 % |EH[ 8.41% |[H[ 6.08% |[EH[ 58% |EH| |
B 521 % | 13.2% |pIH[1257 % B[ 5% |[H[ 4.47 % |Hd[5.89 % |[Td] |76 la6|| |
E |EEA[ 13,25 % |FFA[ 13,74 % |EFA[ 8,56 % |[¥A[ 10,66 % |EFd[ 7.87 % |[F| |EE[ 5.77 % |EHE| |
Bl | 9,81 % |PE[ 8,31 % |EE[ 12,7 % || |58] |E[ 4,07 % |EA| [ss] |
B[ .13 % || |29] |ERI[ 8,59 % |FH |59 |EE[ 5,85 % |EA| |EH| |
10] |20 |ET[ 10,73 % |ET[ 8,24 % |l 7,21 % |l |zo] |E| | E | |
[ Nimeros Extras |
0] [ 1] | 2 | | 3 [ 4] | 100 % || | 7| | 8| |
B [10]] [11] |12]] |13]] [14]] |15]] |16]] [17]] |
| [19] |

Volver

Por ultimo, pulsando sobre el boton “N°” (arriba a la izquierda) podremos
cambiar la visualizacion entre cantidad de niumeros y porcentajes.

10.IMPRESION

DE BOLETOS y CODIGOS QR (SENCILLOS Y MULTIPLES)

MULTIREDLOTO permite la opcién de impresion de boletos y generacién de
codigos QR SOLO para numeros entre 1 y 49.

Las opciones de impresion disponibles son:

Imprimir un resumen de las caracteristicas de la combinacion.
Seleccidon del niumero de apuestas por boleto (entre 1 y 8).
Imprimir cabecera y niumero de boleto.

Imprimir cédigo de barras.

Imprimir informacién numérica.

Imprimir y marcar casilla de JOKER.

Imprimir y marcar REINTEGROS.

Imprimir resumen en ultimo boleto.

Elegir el tipo/modelo de impresora para imprimir.

Imprimir uno, varios o todos los boletos.

Impresidon de boletos en modo vertical u horizontal.
Seleccion del tipo de boleto a imprimir o codigo QR.
Seleccién del tipo de sorteo: Un sorteo, semana en curso o 2
sorteos.

Configurar los margenes del boleto a imprimir.
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LS

Se podran imprimir 3 tipos de boletos que vienen predefinidos:

- 342 Bonoloto.
- 117 Primitiva.

- 118 Primitiva con Reintegro.

T PANEL DE IMPRESION

Informacién General |

Configuracién Boletos |

BASE ..... : lpruebaGInbaI_MULTIREDLOTO E‘E“I '-'fi
BOLETOS : 116 {921 Apuesias)

APUESTAS por BOLETO ......... ] IB vi

Opciones de Impresidn |

TIPO DE PAPEL : [En reverso Boletos

ORIENTACION : !Horizontal

TIPO BOLETO : 1118-Primitiva REINTEGRO

TIPO SORTEO: |Un sorteo

Lo f Lef LefL4]

s : o .
Imprimir Cabecera/Pie y N° Boleto ............... 1 ¥ m'
Imprimir Codigos de Barras ............ccccceii, v 1. Margen Lrquiesdo W 2
Imprimir Informacion Numérica .................... o i
2. Margen Superior : (1000
Imprimir y Marcar casilla de JOKER ............. 2|
Imprimir y Marcar REINTEGROS .........cc........ 2 FIRD Sigi HOWD :[Equis -] ;
Los margenes permiten walores negativos
Imprimir resumen en altimo boleto .............. | Primitiva REINTEGRO 118
I xAx z "
IMPRESORA : |HP LaserJet Professional P11l}2j ; . 5 o B \
&~ |MPRIMIR TODOS LOS BOLETOS *
" IMPRIMIR UN INTERVALO DE BOLETOS L X 5 B !
" IMPRIMIR UN SOLO BOLETO ;
" i o e .
Volver
Ejemplo de boleto impreso:
X X X
X X X X X X X X
X X X X X X X X X
I X X X
X X X X X X X X X
X X X X X X X X
X
1,522 45 47,49 5,16,17,19.45,47 1,2,16,19,22 47 1,217,232 4547
1,2.17,19,45,4% 2,5,16,17,22.4% 2,5,19,22,47 4% 1,5,16,19,45,49
Prusha_ =zml Bol @ 1 de 2 . uinivin. com  D-162
| |
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CODIGOS QR:

MULTIREDLOTO permite imprimir combinaciones de PRIMITIVA y BONOLOTO en
codigos QR con el formato oficial de SELAE. Las opciones estan disponibles en el
combo “Tipo de Papel”.

Disponemos ademas de 2 opciones para los codigos QR que son imprimir
codigos QR (botdn imprimir) y pre-visualizarlos en pantalla con un VISOR:

1 PANEL DE IMPRESION =

(Spanish only)

Informacidn General Configuracion Boletos |

BASE ..... 4 ]MULTIREDLOTOEUE[}_pruebaGI 5‘5‘;@ TIPO DE PAPEL : ]En codigos QR PRIMITIVA LJ
BOLETOS : 2 (9 Apuestas) ORIENTACION : ]‘u’enical LJ
APUESTAS por BOLETO ......... AT BOLETOSXPAGINA: [5 ]

Opciones de Impresion | TIPO SORTEO : [Un sorteo |
Imprimir Cabecera/Pie y N° Boleto ............... M [ WMargenes |

Imprimir Codigos de Barras ..........ccoucicinnans risi e T W

Imprimir Informacion Numérica .................... | : ,7

Imprimir y Marcar casilla de JOKER ............. S| ol

Imprimir y Marcar REINTEGROS ........vvooon..... W Tipe 9’—_1'3“9'3“"’ $aEheigos R :
Imprimir resumen en ultimo boleto .............. i Répin.io = =

IMPRESORA : | PDFCreator | EE“SD "~

&% IMPRIMIR TODOS LOS BOLETOS

" IMPRIMIR UN INTERVALO DE BOLETOS l

" IMPRIMIR UN SOLO BOLETO .

Imprimir Volver

Pantalla con el visor de cddigos QR abierto:
¥ PAMEL DE IMPRESION —

Informacidn General | Configuracién Boletos | (Spanish only)

BASE ..... : |MULTIRE[]LOT02[]2[] pruebaGl E—,: | TIPO DE PAPEL : [Fn codigos QR PRIMITIVA J
BOLETOS : 21 {163 Apues

X
zontal J
APUESTAS por BOLETO ﬂ ﬂ Boleto 1 de 21 M ﬂ

Opciones de Impresion | orteo J
Imprimir Cabecera/Pie y

Imprimir Cédigos de Bal o T

Imprimir Informacion Nu ——|
-

Imprimir y Marcar casill;

Imprimir y Marcar REINT

Imprimir resumen en Gl

IMPRESORA : |HP Laser]

' IMPRIMIR TODOS LO!
" IMPRIMIR UN INTERV/
" IMPRIMIR UN SOLO B

Imprimir Volver
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Impresion Miltiple:

Desde el menu utilidades podemos acceder también a la impresion multiple,
esta opcidon nos permite imprimir apuestas multiples de 5, 7, 8, 9, 10 y 11

nuameros.

El panel de control es similar al de impresién sencilla y tiene practicamente las
mismas opciones incluida la de generacidon de codigos QR, la Unica salvedad es
gue aqui tenemos que introducir manualmente las apuestas multiples que

queremaos imprimir.

T#1 PANEL DE IMPRESION MODO MULTIPLE

Imprimir Cabecera/Pie y N° Boleto
Imprimir Codigos de Barras ...........

Imprimir Informacion Numeérica .....

IMPRESORA : |PDFCreator

& IMPRIMIR TODOS LOS BOLETOS

™ IMPRIMIR UN INTERVALC DE BOLETOS

 IMPRIMIR UN SOLO BOLETO

Imprimir y Marcar casilla de JOKER ............. S|
Imprimir y Marcar N° REINTEGRO .. (|0 v] Vol B

TIPO BOLETO : ]11?-Primitiva

= |
ORIENTACION : |Ventical -]
=]
=l

TIPO SORTEO: |Un sorteo

Margenes

1. Margen lzquierdo : {1000
2. Margen Superior : [1000

Los mirgenes permiten valores negativos
Primitiva

1 rer : x

e e am

1,2,3,4,5,6,7,8
1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

Nota : Los numeros de la apuesta
deben estar separados por comas.

Opciones de Impresion Configuracion Boletos Combinacion Miltiple | (Spanish only)
NOMBRE : | TIPO DE PAPEL : ]En reverso Boletos 2 Apuestas cargadas

[ [ |m|@

@ [x

ol

Imprimir

Volver

11.SISTEMAS PROPIOS

El programa MULTIREDLOTO permite la generacion de Sistemas Propios.

Para construir un Sistema Propio hay que seguir los siguientes pasos:

1. Entrar en la pantalla de Sistemas Propios pulsando el botén del mend o
desde la secciéon Utilidades.

2. Importar un sistema origen que tengamos guardado en formato ASCII.
Al importarlo, el programa nos indicard el nimero de apuestas, los
numeros del sistema y el porcentaje jugado de cada uno de los nimeros.

3. Seleccionar los numeros del sistema destino a construir, aqui tenemos 2

opciones:

- No seleccionar el orden final (opcién por defecto):
Aqui el programa asignara secuencialmente cada nuamero del
sistema origen al sistema destino.
- Seleccionar el orden (activamos el check elegir orden):
Aqui podremos elegir nosotros que nimeros origen asignamos a
cada numero destino.
4. Por ultimo pulsaremos el icono de “Guardar” si queremos guardar el

sistema generado,

aqui también disponemos de

visualizarlo en el Bloc de Notas o de imprimirlo.
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1 SISTEMAS PROPIOS

Abrir fichero en ASCII : |36N_35i6_103_0PHMUS.txt

s

Apuestas cargadas .. : |

1IJB| Tipo de Juego (K) : |6 v}

(1 [11[21]31 P01
| 2 [12]22]32 ¥
5 [13]23[33 8
| 4 [14]24]34 B2
[ 5 ]15125135 B8
| 6 116]26]36 R4
37 47
| 8 [18]28 iR L:
EMEEIEE] 39 a9
MERED 40

SISTEMA ORIGEN

36 Ndameros

¥ Elegir orden  Orden al azar B
36 Ndmeros
o1-18,523 | A || [l =P8Nz - |EBN | EBNzr -|faa] - -]
os17 25 | || 2T =15 | B8N ] BYw -] @2l
ftbad B > oy > > e > el - e
vt e || W < MY <] BR <] Bal— <] faal~ =]
oo-zc. e | | Il < 5~ <|EE= <] Ejs ~|EH5 <
et W oy |G 2 Erye > o ERme 0
sms755e ||| Wl <] A7)~ -|BHe =187 -|da] - =
13-16,67% (8]~ 1w - FE= - |EEw -|fas]—- -]
il Y o oy o El >0 e o e | 4o
Pornﬂmerclj 13 ;jmjzs;jm _vjzs;j
Nimeros Extras |Al directo LJD

qJ [36 ~] alazar | 0 1 2 3 4 56 7 8 9

10 11 12 13 14 15 16 17 18 19

Volver

Una vez guardado nuestro Sistema Propio creado, podemos volver a la
pantalla principal del programa e importar dicho sistema con la opcidén desde
fichero para visualizarlo, escrutarlo, imprimirlo, etc.

12.GENERADOR DE APUESTAS ALEATORIAS POR NUMEROS

Una vez dentro de la pantalla del generador de apuestas aleatorias por nimeros
s6lo tendremos que elegir los numeros de la combinacién que queremos
generar y el niumero de apuestas aleatorias final que queremos.

Por Gltimo debemos pulsar el botéon “Generar”.

I GENERAR APUESTAS ALEATORIAS

Tipo de Juego (K) : |6 v]

31 Nameros

736.281 Apuestas

[1]11]21E80a1]
2 [FlEF] 32 a2
EEEEE
(4 [1a]2a 044
El 15 EEER 45
| 6 |16]26 Il
17 X 37 47
EX 13 EEJER] 48
9 [E] 20 390 490

10[20[30[40

@

NUMEROS

N© Apuestas a Generar : |1 Generar

Volver
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13.GENERADOR DE APUESTAS ALEATORIAS POR PORCENTAIJES (Solo K=6)
Una vez dentro de la pantalla del generador sélo tendremos que elegir los
porcentajes de los numeros que queremos generar y el numero de apuestas
aleatorias final que queremos.

Por Gltimo debemos pulsar el botéon “Generar”.

7 T
T#1 GENERAR APUESTAS ALEATORIAS POR PORCEN... l =l | i _'J

10 Porcentajes de Nimeros Seleccionados Q

10 <] 20[— =] 30]— =] 0] — <]
N Y s s O e
2 [;_=] 2[=] 22[—=] 32[— =] a2[—]
3 [;_=] 3[—=] 23— 33[—=] *a[—]
4 [7_<] 24[— <] 28] <] 34— <] 4a[ ]
s[7_=] 5[ <] 5[ <] 35 <] s ]
¢ [7_~] e[ <] 28] <] 36] <] 46| ]
A s s s O
o [7_ <] o[ <] 28] <] s8] <] 4s] ]
o [7 <] o] — <] 2] — <] 39— =] 4o]—]

Suma de % Seleccionados : & B

N9 Apuestas a Generar : 1000 Generar
| |

MNOTAS : Pueden generarse apuestas repetidas.
Se generaran apuestas sobre los 49 nimeros
respetando los % de los nimeros seleccionados.

Volver

L

Este generador por porcentajes puede generar apuestas repetidas dependiendo de
los porcentajes que se elijan, cuanto menor sean los porcentajes elegidos (por
debajo del 50%), menos apuestas repetidas se generaran.

Por ultimo, comentar que el generador siempre generara apuestas sobre los 49
nameros, eso si, respetando los % de los numeros seleccionados. Esto es asi,
porque si no seria imposible conseguir los % pedidos.

14.ALGEBRA DE COMBINACIONES

En esta seccién podemos realizar el tratamiento de combinaciones en ASCII.
El programa para ello nos proporciona una serie de utilidades que son las
siguientes:

. Ordenar Sistema 1 (ascendente/descendente)
. Sumar Sistemas (directo)

. Sumar Sistemas (quitando repetidas)

. Interseccién de Sistemas (apuestas comunes)
. Restar Sistemas (sistema 1 - sistema 2)

. Multiplicar Sistemas (sistema 1 * sistema 2)

AP WNE
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T8 ALGEBRA

Tipo de Juego (K) : |6 -

Sistema 1 Sistema 2

|0 Permitir importar nimeros sin orden |

Opciones

[36N_3si6_108] | Ascii| €

Ascii | €3

Apue.: 108

36 Nimeros

N E EE BT 37 46
2 [11]20[20 L%
3 [12]21[30ELRE
EAEEIERIER 40 49
| 5 |14]23]32 8]
| 6 [15]24]33 ¥
7 [16]25[z4 8
| 8 [17]26]35EE!
| 9 |18]27]36EH]

0 Nimeros

10 19 28 37 46
11 20 29 38 47
12 21 30 39 48
13 22 31 40 49
14 23 32 41
15 24 33 42
16 25 34 43
17 26 35 44
18 27 36 45

L=« < BN B = TR B R S B % I ]

 Ordenar sistema 1: |Ascendente |
" Sumar Sistemas (directo)

" Sumar Sistemas (quitando repetidas)

" Interseccion Sistemas (apu. comunes)

" Restar Sistemas (sistema 1-sistema 2)

" Multiplicar Sistemas (sistema 1*sistema 2)

Proceso de ORDENACION terminado CORRECTAMENTE:
Ascendente
N® Apuestas Ordenadas : 108

Nimeros Extras  |Al directo 1 o 2 ~O

01 2 2 4 5 6 7 8 9
10 11 12 13 14 15 16 17 18 19

Calcular | Guardar | Vergpuestasl

Volver

15.FRACCIONADOR DE COMBINACIONES

Fracciona una combinacion en varios ficheros.

1! FRACCIONADOR

Tipo de Juego (K) : |s -

N© Apuestas ..........

Fichero a fraccionar : |:| B x

NOTA: Los ficheros resultantes se denominardn
oo Fl.bd, oo F2.Ext, ..., o0 Fnixt

Borrar Todas
Borrar Una

Ndamero
(+]

Total: 0

o 2

" Por ndmero de apuestas (Max. 30 valores)

Fraccionar

Aqui disponemos de 2 opciones de fraccionado:

1. Por tramos:

MULTIREDLOTO nos fraccionara
tramos, quedando en el tramo final las apuestas sobrantes.

2. Por NUmero de apuestas:
MULTIREDLOTO nos fraccionara la combinacion seleccionada en N trozos
segln los niumeros de apuestas que le hayamos introducido, como en el
caso anterior, en el bloque final quedaran las apuestas sobrantes.

27

la combinacidn seleccionada en N




MULTIREDLOTO

16.ESTADISTICAS DE SORTEOS

Con esta opcion podemos realizar andlisis sobre ficheros de estadisticas de
sorteos (Sé6lo para K=6).

Las opciones de analisis pueden ser por nimeros, por bajos y altos, por decenas,
por distancias, por pares e impares, por seguidos, por sumas Yy por
terminaciones.

Para realizar un analisis debemos seguir los siguientes pasos:
1. Abrir un fichero de estadisticas, vale cualquier fichero de combinaciones
de loto que tenga el formato: 01,02,03,04,05,06 CC RR 2010 1] ¢
simplemente 01,02,03,04,05,06

2. Seleccionar los filtros deseados: afios, numeros de sorteo y dias o
ultimos sorteos a tratar, y pulsar el botén “Consultar”.

3. Después pulsando en cada una de las opciones de analisis, podremos ir
visualizando los datos.

1 ESTADISTICAS -

Fichero Estadisticas | EELAT T

Fichero estadisticas : |e5tadi5ticas_|0ca|.t>ct | E x

Sorteos cargados : 3.463 [] Cargar s6lo combinaciones de & ndmeros (sin fechas)
Desde sorteo : Temporada : [ 1985 Hasta sorteo : Temporada : [ 2021

Parametros para consultas |

Afio ¢ |1985 - |2022 NO Sorteo : |1 - logg Dia : |Todos -

Ndmero de sorteos de la dltima consulta : 3463 Andligis Ley del Tercio |

[ Datos |

Nimero  Apariciones

o Por nimero  *| (01 -——> 434 ~
L s 02 ——-> 417
L 03 --—-> 458
e 04 -——> 409
P 05 -—-> 428
(1S 06 -—-> 430
{ Sumas 07 ———> 430

(" Terminaciones 08 --—-> 383 "
Volver

En esta seccién también tenemos la posibilidad de hacer un analisis aplicando la
ley del tercio sobre el nimero de sorteos que queramos, aunque se
recomienda que sea como maximo contra 12.

éEn que consiste la ley del tercio?
La ley del tercio constata que para un ciclo de sorteos, un tercio de los nUmeros
no aparecen en beneficio de los dos tercios restantes, de los dos tercios

restantes, un tercio aparecera 1 vez, y el otro 2 o0 mas veces.

Vamos a verlo con un ejemplo para el juego de primitiva (6/49 + el niumero
complementario):
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En cada sorteo salen 7 bolas (las 6 + el niUmero complementario).
En 7 sorteos se completara un ciclo (7*7 = 49 que son los nimeros existentes).

Segun la Ley del Tercio, en un ciclo completo habran:
49/3 = 16,33 numeros que NO saldran.

49/3 = 16,33 numeros que saldran 1 vez.

49/3 = 16,33 numeros que saldran 2 o mas veces.

Matematicamente no es asi exactamente, sino que varia un poco la cantidad de
veces que aparece cada numero, asi que para comprobar la "veracidad" de
dicha ley vamos a justificarla matematicamente. En base a la distribucién
Binominal sabemos que:

La probabilidad de que un nimero NO SALGA en 7 sorteos es de 0,33991.
La probabilidad de que un nimero SALGA 1 vez en 7 sorteos es de 0,39657.

Entonces tenemos que en un ciclo de 7 sorteos con 49 bolas hay:

0,33991*49 = 16,655 numeros que NO saldran.
0,39657*49 = 19,431 numeros que saldran 1 vez.
49 - (16,655+19,431) = 12,914 nameros que saldran 2 o mas veces.

éCOmo usar la ley del tercio?

Analizamos los Ultimos 6 sorteos mirando la cantidad de veces que aparece
cada numero (analizamos 6 porque sabemos mas o menos lo que debe ocurrir
en 7, asi que analizaremos lo que debe pasar para que se cumpla la ley del
tercio, y esa sera nuestra condicion):

Ejemplo:

0 veces = 3-9-10-11-12-13-14-16-18-21-26-29-34-35-36-38-43-44-45-46
1 vez = 1-6-8-15-19-20-22-23-24-27-28-30-31-32-37-39-40-41-42

2 veces = 2-4-7-17-25-33-47-48

3veces =5

4 veces = 49

Como podemos ver existen 20 nimeros que NO han aparecido ninguna vez y
segun la ley del tercio deben quedar 16,655 aproximadamente de ellos, asi que
es facil pensar que de esos 20 niUmeros apareceran entre 2 y 5.

De los de 1 vez tenemos 19 y deben aparecer 19,431 aproximadamente de
ellos, pero hay que pensar que si salen de 2 a 5 del grupo de 0 veces, estos
pasaran al grupo de 1 vez, por lo que deducimos que alguno de esos 19 debera
pasar al grupo de 2 o mas veces, asi pues deducimos que de esos 19 nimeros
saldran entre 1 y 4.

Del resto de grupos en principio NO deberia aparecer ninguno, pero de los de 2
veces puede que salga alguno, por lo que esos 8 numeros los condicionaremos
a 0,1 aciertos.

Y por ultimo el 5 y el 49 NO apareceran en el siguiente sorteo.
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Por tanto nuestro posible filtro quedaria asi:

3-9-10-11-12-13-14-16-18-21-26-29-34-35-36-38-43-44-45-46 con 3,4,5 aciertos.
1-6-8-15-19-20-22-23-24-27-28-30-31-32-37-39-40-41-42 con 1,2,3 aciertos.
2-4-7-17-25-33-47-48 con 0,1 aciertos.

5 con 0 aciertos.

49 con 0 aciertos.

Esto nos genera un filtro que eliminara 9.460.125 apuestas de las 13.983.816
apuestas totales y nos quedaran 4.523.691 apuestas.

11 ESTADISTICAS -

Fichero Estadisticas | (Ep=ni=b o]

Fichero estadisticas : |Estadi5ticas_|oca|.txt | B x

Sorteos cargados : 3.463 [] Cargar sdlo combinaciones de 6 nimeros (sin fechas)
Desde sorteo : Temporada :| 1985 Hasta sorteo : Temporada : [ 2021

Parametros para consultas |

Afio: [zpz2| Nimeros Calientes Nimeros Neutros Nimeros Frios !
(de +a-) (de +a-) (de +a-)
26 ~ |33 ~ |16 ~
01 19 04
08 48 21 lel Tercio
Datos 41 0z 38
42 29 47
40 43 17
* Ndmer - . ~
£ Baios Grupos de nimeros por N° de Apariciones:
i | |1 veces: 1¢ -~
~ | |2 veces: 47,28,21,04
2 veces: 20,09,25,22,34,06,39,45,15,12,17
(" Pares d |4 veces: 24,1&,27,28,32,30, 4€, 31
(" Seguid| |5 veces: 43,05,11,45,23,07, 44, 37
" Sumas| |€ veces: 3€,03,10,13,35,33,1%9,48,02,29
errmid] |7 veces: 40,14
" Termir v o

Volver

17.GESTION DE PARTICIPACIONES DE PENAS

En esta seccidon se podran realizar participaciones para pefas de una manera
muy sencilla.

Disponemos de las siguientes opciones:
- Incluir Datos generales
- Incluir Datos de la combinacion
- Previsualizar una participacién
- Imprimir participaciones
- Generar grafico de la participacién
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|| | Datos Generales | ﬂ’
R

Nombre de la Pefia : [Prueba de PEA

“ Imagen:l | _|Qx
| " Combinacion : |m Himeros Apuestas : In Precio :in
Nombre Participante :| N© participaciones .......... i

moises i e

| Siitia Jugado por participacion .. : lm{l euros

E] | nombre muy largo Comision por participacion = ;D euros

Precio por participacion ... : euros

x|
TOTAL Jugado Pefia : |300 euros

L

Datos de la Combinacién |

X}
Fondo Participacion : it:olor Blanco -i
I” combinacién Base Otros Datos

1 1 21 31 41
2 1z 22 32 42
3 13 22 23 43

Total de participaciones: 3 -

-

- 14 24 234 =
] i5 25 35 —
-— —— 26 36 46

S . IS

Volver |

Una vez rellenados los datos de la Pefia, podremos visualizar e imprimir las
participaciones:

! Previsualizar/Imprimir Participacione

[Nombre Peia : Prueba de PENA

[Total Jugado Pefia : 300 euros
Total Participaciones Pefia - 3
[Combinacion : 0 Triples y 0 Doblea

Combinacién Base N° Participacion 1/3
a1
i H 300 euros
o Comision : 0 euros
i Precio Participacion : 300 euros

46 Otros Datos

47 Total de participaciones: 3

3 T

Impresora : |PDFCreator ;] N° Participaciones a Imprimir : {Todas ~

Generar

Volver Imprimir
Imagen

En esta pantalla ademas, se nos permitira editar algunos textos, para ello debemos
pulsar en cada una de las secciones y se nos remarcaran en verde para poder
editarlas.
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18.MULTIESCRUTINIO (Sélo para K=6).

En esta seccidn podemos realizar multiescrutinios, es decir, podemos calcular el
numero de premios de varias combinaciones al mismo tiempo.

Pasos a seguir para realizar el escrutinio:

1. Cargar el fichero de sorteos contra el que escrutar o una apuesta
sencilla.

2. Cargar los ficheros a escrutar (se permite carga multiple).

3. Pulsa el botén escrutar.

1 MultiEscrutinios -

Ficheros TIPO JUEGO: PRIMITIVA Y BONOLOTO
(* Contra Fichero de Sorteos:|estad|'sticas_local.bct | B x Sorteos Cargados: 3.154

" Contra Apuesta sencilla : | |

D:\BONCLOTO\MAXI\total sin49.txt [+]

o
x|

< >
Escrutar

Resumen de Premios Detallado ]|

FICHERD APUESTAS  DE6 DES DE4 DE3 DEZ DE1 DE0

total sindd.txt 1.568 1 33 4876 87993 655998 2040438 2156073

Volver

19.REDUCTOR T SI M (sélo version PRO)

Con esta opcion podremos hacer reducciones T si M que son reducciones del
tipo 3si 3,4 si4,5si 5, etc.

! REDUCTOR TSI M -

+ Al Directo

~ Desde Fichero : | E x
2002 apuostns | C(15,10,5,5) | 5si5

s
(x] |15 -| Alazar @ Tipo de Juego (K) :[10  ~| [¥] Ciclos []Aleatorio
| EE a1

2 12 22 32 42 Tipo Reduccion (T) :|5 (n-5) -
13 £=133 43 Garantia (M) :|5 -
4 14 24 34 44
15]25 k5 Porcentaje :[100 %
o 16 26 36 46 Mejor Reduccion :_54
17 27 37 A7
26 B
9 19 29 39
10 20 20 40 Reducir | Guardar ASCII | Ver Apuestas
Volver




@ MULTIREDLOTO @

Por defecto al entrar en la pantalla, el programa tomard como valor de K el
valor que tengamos seleccionado en la pantalla principal.

K: Es el tipo de juego, por ejemplo para primitiva K es 6.

T: Tipo de garantia, por ejemplo si elegimos para primitiva T = n-1, tomaria el
valor 5 y estariamos reduciendo al 5.

M: NUmeros que queremos acertar para garantizar T.

Vamos a explicar codmo aplicar el reductor para generar combinaciones multiples.

Ejemplo de como generar una combinacidon para el juego de euromillones (K=5)
de 15 numeros en multiples de 10:

La combinacién es del tipo € (15,10,5,5), que significa que queremos generar
una combinacién de 15 nimeros, combinados de 10 en 10 y que nos garanticen
5 aciertos siempre que salgan 5 numeros entre los 15 seleccionados.

Las apuestas resultantes serian del tipo:

05,11,16,17,19,22,24,29,36,49
12,16,17,19,22,23,29,47,49,50
05,11,16,17,19,22,28,47,49,50
05,11,16,19,22,23,24,28,47,49
05,11,12,17,23,24,29,36,49,50

Opciones del reductor:

Ciclos
Por defecto esta opcidn esta activada, el programa seguira calculando hasta
que pulsemos el botdon “stop”. Si esta desactivada, el programa parara su
calculo en el primer ciclo.

Aleatorio
El programa generara la reduccion de forma aleatoria. Con esta opcidon nos
aseguramos que cada vez que reduzcamos, se nos genere una reducida
Unica y distinta a las anteriores.

Hay que tener cuidado al utilizar esta opciéon ya que siempre el programa al
calcular nos generara una combinacion reducida distinta, se recomienda una
vez terminada la reduccidn, guardarla SIEMPRE en modo ASCII.

Aleatorio con semilla
Por defecto los reductores utilizan para reducir una busqueda secuencial de
la mejor reduccién. Como hemos comentado antes, al activar la opcién
“aleatorio” se nos generara una reducida Unica y distinta a las anteriores
cada vez.

Cada vez que realicemos una reduccion con la busqueda aleatoria, el
reductor elegird una semilla aleatoria de partida, dicha semilla se nos
guardara al terminar la reduccion por si queremos utilizarla en algun otro
momento. Podemos visualizar dicha semilla haciendo dobleclick en el cuadro
blanco de la semilla.

Para utilizar la semilla generada, debemos ponerla en el cuadro de semilla,
que por defecto tiene el valor 0.
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Porcentajes
Permite reducir una combinacion entre el 1% y el 100%. Por defecto
siempre reduce al 100%.
Si se reduce por menos del 100%, se recomienda hacer un calculo de
garantias.

20.UTILIDAD COEFICIENTE DE RENTABILIDAD

La Utilidad COEFICIENTE DE RENTABILIDAD sirve para diferenciar entre
apuestas mas o menos rentables segln su probabilidad de aparicion y lo que la
gente apuesta. El CR de una apuesta se calcula dividiendo su "probabilidad real”
entre su "probabilidad apostada".

La "probabilidad real" es la probabilidad de nuestras apuestas expresada en
porcentajes segun pensemos que puede salir cada uno de los nimeros, en el
juego de PRIMITIVA/BONOLOTO lo mas aproximado a lo que finalmente saldra
es 12,25% por cada numero.

La “probabilidad apostada” seria la probabilidad de los porcentajes que se
han validado, tienen que ser lo mas parecidos a lo que la gente apuesta en sus
jugadas, como base se podrian tomar los % de lo que la gente juega en
loteriasyapuestas.es

I Utilidad Coeficiente Rentablidad — X
Fichero : | |E Apuestas :EI
FPorcentajes Probabilidad Apostada CR NeApusstas Porcentajes Probabilidad Real

10 [11,89 20 |10,60 30 [10,63 40 [9,92 10 (12,25 20 [12,25 30 [12,25 40 [12,25

112,60 11 [13,41 21 [12,58 31 [11,50 41 [11,07 112,25 11 |12,25 21 [12,25 31 [12,25 41 [12,25
2(11,87 12 [13,36 22 [12,53 32 [12,02 42 [11,53 2(12,25 12 |12,25 22 (12,25 32 [12,25 42 [12,25
3[14,59 13 [14,56 23 [14,28 33 [12,98 43 [11,00 312,25 13 |12,25 23 12,25 33 [12,25 43 [12,25
4|12,66 14 [12,46 24 [12,75 34 [11,65 44 11,34 4(12,25 14 (12,25 24 12,25 34 [12,25 44 [12,25
513,96 15 [13,59 25 [14,10 35 [11,29 45 [11,93 512,25 15 |12,25 25 [12,25 35 [12,25 45 [12,25
612,27 16 [11,15 26 [12,15 36 |12,25 46 [10,44 612,25 16 |12,25 26 (12,25 36 [12,25 46 [12,25
7|15,73 17 [12,36 27 [12,67 37 |10,81 47 [12,51 712,25 17 |12,25 27 12,25 37 [12,25 47 [12,25
812,90 18 [12,12 28 [11,87 38 11,04 48 [11,71 812,25 18 [12,25 28 [12,25 38 [12,25 48 [12,25
913,25 19 [11,84 29 [11,71 39 [11,06 49 [11,05 912,25 19 |12,25 29 [12,25 39 [12,25 49 [12,25
! ! 9 Apuestas: 0 ! ! @

Guardar
Volver

Para usar esta utilidad tenemos que seguir los siguientes pasos:

1- Cargar el fichero de apuestas.

2- Cargar los % de probabilidad apostada, por defecto ya vienen cargados
unos estimados.

3- Cargar los % de probabilidad real, por defecto vienen todos puestos a
12,25%

4- Seleccionar los valores del Coeficiente de Rentabilidad que queremos
jugar, los valores estan entre 0.0 y 9.9
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21.REDUCTOR INDEPENDIENTE

MULTIREDLOTO incorpora una opcion potentisima, un reductor independiente
con novedosas opciones, dicho reductor puede generar reducciones de
combinaciones al directo o partir de un fichero inicial con una combinacion.

! REDUCTOR INDEPEMDIENTE —

i+ Al Directo

" Desde Fichero : | H x
19 Ndmeros 27.132 Apuestas

o 19 ~| A1Azar @

E 11 21 31 [§]51 61 71 81 Método :[optimus ~|

2 12 22EF]42 52 62 72EF)| | TipodeJuego (K):[6 =] M ciclos

3 13 23 32 43 53 63 73 83 ) B
Tipo Reduccion (T) 2|5 (n-1) - No :|D

IEJ 14 24 34 44 54 64 74 B}

5 jE] 25 35 45 55 65 75 85 Porcentaje : |100 % [+ Aleatorio
| 6 |16]26fel346 ELRY 7686 Sector:[5  F.:[10 »|Semilla:[o
7 17 27 37 A7 57 67 ??
8 18 78 38 48 58 63 78 Mejur Reduccion : 783
19 29 39 49 59 69 79 89
E 20 m 40 50 @ 70 80 90 Reducir | Guardar ASJEII| Ver Apuestas |

Volver

Breve explicacion de los nuevos parametros:

Parametro SEC (sectores de blsqueda):

Este parametro soélo es aplicable al método OPTIMUS. Variando este parametro
podemos lograr que nuestras reducciones sean mucho mejores, es un parametro
libre a criterio del propio usuario, cada usuario haciendo sus pruebas llegara a sus
propias conclusiones de cuando y en que combinaciones aplicarlo. Su valor por
defecto es 5.

Para combinaciones grandes son mejores valores de SEC pequefios y para
combinaciones pequefias son mejores valores de SEC grandes.

Vamos a poner un ejemplo para explicar su potencia:
Calculo de la combinacién C(V,K,T,M) =>C(13,5,4,5)
Sin tocar parametros se obtiene en 57 apuestas (en ciclo 5144).
Con parametro SEC=49 se obtiene por:
56 apuestas (en ciclo 6165)
55 apuestas (en ciclo 12098)
54 apuestas (en ciclo 165028)

Parametro F (factor de blusqueda):

Este parametro soélo es aplicable al método OPTIMUS. Variando este parametro
podemos lograr que nuestras reducciones sean mucho mejores, es un parametro
libre a criterio del propio usuario, cada usuario haciendo sus pruebas llegara a sus
propias conclusiones de cuando y en que combinaciones aplicarlo. Su valor por
defecto es 10.
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Reduccion a partir de un nimero de ciclo X:

Esta opcion solo es aplicable al método FAST.

Esta es una de las opciones mas potentes, ya que con ella podemos llegar a
conseguir RECORDS del MUNDO de reducciones. Con esta opcién podemos indicarle
al programa que continde reduciendo nuestra combinacion a partir de donde la dejo
la ultima vez, esto es muy (til para reducciones puras y para nuestros sistemas
propios reducidos que nos hayamos creado con el tiempo.

BuUsqueda aleatoria con semilla:

Por defecto los reductores utilizan para reducir una buUsqueda secuencial de la
mejor reduccion. Activando esta opcidon podemos indicarle al reductor que utilice
busqueda aleatoria de la mejor reduccion. Evidentemente con la busqueda aleatoria
no tiene ningun sentido la opcién de busqueda a partir de un nimero de ciclo X, por
lo tanto esa opcion aparecera desactivada y con valor 0.

Cada vez que realicemos una reduccidon con la busqueda aleatoria, el reductor
elegira una semilla aleatoria de partida, dicha semilla se nos guardara al terminar la
reduccion por si queremos utilizarla en algun otro momento.

Para poder visualizar dicha semilla nos ponemos encima de la casilla de la semilla,
si hacemos esto se nos mostrara un tooltip amarillo con la semilla generada. Para
utilizar la semilla generada debemos ponerla en el cuadro de semilla, que por
defecto tiene el valor 0.

22.GUARDAR y CARGAR APUESTAS EN ASD (Apuestas en Soporte Digital)

Con esta opciéon podemos generar un fichero con el nuevo formato definido por
S.E.L.A.E. segln la norma para Validacion de Apuestas en Soporte Digital - ASD
(ver documentacion en el portal de S.E.L.A.E.).

Para generar dicho fichero el numero de apuestas minimo de nuestra
combinacién debe ser 100.

1 ASD{json) - VALIDACION DE APUESTAS EN SOPORT... -

= - — (Spanish only)
Informacion Combinacion |

o Boletos(*) 1]

Informacion para el fichero AS[}{jsun}|

Receptor ...... : 00001 Identificador Sorteo - (2020 /001

Guardar Cancelar

Antes de generar el fichero ASD es muy importante revisar el identificador de
sorteo (afio y niumero sorteo), ya que por defecto el programa MULTIREDLOTO
pone el afio actual y el nUmero de sorteo 01.
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23.GUARDAR y CARGAR APUESTAS EN ASCII

El programa MULTIREDLOTO es totalmente estandar, permite guardar y cargar
apuestas en formato ASCII.

- CARGAR ASCII:
El programa permite cargar apuestas en ASCII con varios formatos
dependiendo del modo en la que hayamos guardado las apuestas.

- GUARDAR ASCII:
A la hora de guardar, el programa permite guardar en ASCII en diferentes
modos dependiendo de las opciones elegidas:

Opciones para el separador de numeros:
“sin separador”: 0102030405 ...
“”:0102030405..
“,”:01,02,03,04,05 ...
“-": 01-02-03-04-05 ...

Opciones para las estrellas/nimeros extras/reintegros:
“*7:0102030405*%0102
“+”:0102030405+0102
“-":0102030405-0102
*,”: 0102030405,0102

Formato : Il]1l12l]3l]4nn |

Separacion Estrellas : I* vI

El programa en la pantalla principal dispone de varias opciones para guardar las
apuestas que son:

Calcular

s i
Guardar modo Auto :[] L ]

hEcii
¥ Guarda las apuestas en modo ASCII.

- l Muestra las apuestas en el bloc de notas.
FOF]

= Muestra un informe detallado de apuestas con la posibilidad de imprimirlas.
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T Imprimir informe de apuestas — H
JUECD DE LA PRIMITIVA el
Total Boleteos 116 ——

Total Apueastas @ 921 =
T—
Bol.: 1/116 Bol.: 2/116 Bol.: 3/116 Bol.: 4/116
1.01 03 05 15 34 43+0| [1.01 03 05 24 33 45+8 | [1.01 03 08 16 36 48+6| [1.01 03 08 24 33 38+9
2.01 03 05 16 33 43+6| [2.01 03 05 24 34 43+9| [2.01 03 08 22 31 38+7 | [2.01 03 08 24 33 43+0
3.01 03 05 16 36 43+7 | |3.01 03 08 16 26 48+0| [3.01 03 08 22 31 43+8 | [3.01 03 08 24 33 48+6
4.01 03 05 16 36 45+8 | |[4.01 03 08 16 31 43+6| [4.01 03 08 22 31 48+9| [4.01 03 08 24 34 43+7
5.01 03 05 22 31 43+9| [5.01 03 08 16 31 48+7| [5.01 03 08 22 33 48+0| [5.01 03 08 24 34 48+8
6.01 03 05 22 31 45+0| [6.01 03 08 16 33 43+8 | [6.01 03 08 24 31 33+6| |6.01 03 08 24 43 48+9 ||| |
7.01 03 05 24 33 34+6| [7.01 03 08 16 33 48+9| [7.01 03 08 24 31 48+7 | [7.01 03 09 16 31 43+0
9.01 03 05 24 33 43+7| |8.01 03 08 16 36 43+0| [8.01 03 08 24 33 34+8 | [3.01 03 09 16 31 49+5
Bol.: 5/116 Bol.: &/116 Bol.: 7/116 Bol.: 8/116
1.01 03 0% 16 33 43+7 | |1.01 03 0% 24 33 34+0 | 1.01 03 12 16 36 43+8 | 1.01 03 12 22 31 34+6
2.01 03 0% 16 36 43+8 | (2.01 03 09 24 33 43+6| |2.01 03 12 22 24 43+3 | |2.01 03 12 22 31 36+7
3.01 03 0% 16 36 45+9 | |3.01 03 0% 24 33 49+7 | (3.01 03 12 22 26 36+0| |3.01 03 12 22 31 38+8
4.01 03 0% 22 31 43+0| (4.01 03 09 24 34 43+8 | 4.01 03 12 22 26 43+6 | [4.01 03 12 22 33 34+9
5.01 03 0% 22 31 45%+6 | |5.01 03 12 16 26 43+% | (5.01 03 12 22 27 43+7 | |5.01 03 12 22 33 3&6+0
6.01 03 0% 22 33 459+7 | |6.01 03 12 16 31 43+0 | (6.01 03 12 22 27 47+8 | |6.01 03 12 22 33 38+6
7.01 03 0% 24 31 33+8 | (7.01 03 12 16 33 36+6| |7.01 03 12 22 30 33+3 | |7.01 03 12 22 40 43+7
.01 03 0% 24 31 45%+% | |8.01 03 12 16 33 43+7 | (8.01 03 12 22 31 33+0| |8.01 03 12 24 31 33+8
Logo ....... | | - | ® | Paginas a Imprimir :[Todas -
Impresora : |ppFcreator | imprimir
Volver

24.GUARDAR Y CARGAR COMBINACIONES Y FILTROS EN XML

A parte de guardar nuestras combinaciones en formato ASCII, el programa
MULTIREDLOTO también permite guardar nuestra combinacién incluyendo los
filtros en formato XML para asi poder utilizarlas en cualquier otro momento.

Las opciones de guardar y cargar en XML son los iconos rojo y amarillo, con el
disco amarillo se abre una combinacion y con el rojo se guarda.

|
“ Desde CEFO --- | pruebaGlobal_MULTIREDLOTO7betat.xmi | ﬁ H J
" Desde fichero

25.IMPORTAR UNA COMBINACION EN ASCII PARA FILTRARLA

o BASE
-~ - k -
e oot - [sin guardarami (M richero;| =

Cargar Reintegros : D

MULTIREDLOTO permite importar combinaciones en formato ASCII para
después aplicarle los filtros. Para realizar dicho proceso debemos seleccionar
la opcion “Desde fichero” y después seleccionar el fichero en ASCII que
gueremos abrir (disco negro) para después filtrarlo.

Otra opcién importante que tiene el programa es que al importar un fichero en
ASCII, el programa automaticamente eliminara las apuestas repetidas que
encuentre avisando de ello con un mensaje por pantalla.

Aqui también podemos indicarle al programa si el fichero a importar tiene
estrellas/nimeros extras/reintegros para asi poderlas importar.
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26.DATOS DE CONTACTO

Email contacto : comercial@quiniwin.com
Twitter : @quiniwinSL

Soporte técnico : soporte@quiniwin.com

Web : https://www.quiniwin.com
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